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Thématique : Collecte de feedbacks, interaction avec le

public, quiz et évaluations

Q Moteur de jeu : Tous types

@ Lien : https://www.mentimeter.com/

? Pourquoi et quand utiliser cette ressource

Mentimeter est une plateforme interactive de présentation et d'implication du

public qui permet aux utilisateurs de créer des quiz, des sondages, des
enquétes, des nuages de mots et des activités interactives. Elle est
particulierement utile pour évaluer des concepts de jeux éducadtifs, recueillir des
feedbacks, mesurer les acquis d'apprentissage et favoriser la participation.
Dans les projets de jeux éducatifs lieés a la démocratie et aux valeurs de I'UE,
Mentimeter peut servir a recueillir des avis, tester les connaissances, évaluer la
compréhension des joueurs et encourager la réflexion avant ou apres le jeu.
L'utilisation de Mentimeter favorise la participation active et aide  mesurer
l'efficacité des activités pédagogiques et des expériences d'apprentissage par

le jeu.

*

€ Une inferface facile a utiliser.

€ Des quiz et des sondages interactifs.

€ Une participation du public en temps réel.
€ Permet de répondre anonymement.

& Utile pour évaluer et recueillir des feedbacks.



https://www.mentimeter.com/
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Présentation visuelle des résultats.

*
*

Favorise l'implication et la discussion.

Limites

Les fonctionnalités avancées nécessitent un compte premium.

* o

Connexion Internet requise.

€ La version gratuite propose un choix limité de types de questions et un

nombre limité de participants.
€ Moins adapté a la création de véritables jeux.

@ Les participants doivent disposer d'un appareil connecté.
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Fiche pratique
O3

Mentimeter permet de créer des activités interactives pour recueillir des avis,

évaluer les acquis et collecter les feedbacks des participants impliqués dans des

projets de jeux éducatifs.

I] Guide étape par étape

+ ETAPE 1 : Créer un compte

Create a free account

Inscrivez-vous sur Mentimeter.

We recommend using your work or school email to keep
things separate

M Mentimeter Business- Education- Enterprise- Leam- Pricing Talktosales Login m

( 5 Sign up with Google )
Enter code to join a live Menti 2345678 ¥

or using email

Work email

john@company.com

Continue with email

By signing up you accept our terms of use and policies

LISTEN, LEARW,
AND THINK.
TOGETHER.

Get everyone participating in meetings, classes, or
trainings. With tools built for interaction and enhanced
by Al you'll spark engagement and turn live insights
into action.

Already have an account? Login
Sign up with SSO

+ ETAPE 2 : Créer une nouvelle présentation
Depuis le tableau de bord Mentimeter, cliquez sur « New Menti» (ou « Create
Presentation ») pour lancer une nouvelle présentation interactive.
Donnez un titre pertinent a votre présentation, par exemple : « Jeu numérique -
Enquéte de satisfaction des joueurs ».
Cette enquéte permetira de recueilllir les avis des participants apres avoir
terminé le jeu éducatif et d'évaluer a la fois I'expérience d'apprentissage et
I'efficacité du jeu.

+ ETAPE 3 : Créez la diapositive d'accueil
Sélectionnez « Content Slide » — « Heading ».

Insérez :

e Un titre : le nom du jeu numérique
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Un sous-titre : Enquéte de satisfaction des joueurs

¢ Une description : Merci d'avoir joué | Tes commentaires nous aideront a
améliorer le jeu éducatif et d mieux accompagner I'apprentissage de la
démocratie et des valeurs de I'UE.

Cette diapositive accueille les participants et présente I'objectif de I'enquéte.

I SUsLAnswer L Ypernswen

Digital Game Name

Player Feedback Survey

Content slides (3

¢¥ Comparesides Beta T] Text
A Image P Video Thank you for playing! Your feedback will help us improve the educational game and better support learning
about democracy and EU values.
28 Instructions
Integrations (@
Google Slides % m Powerpoint

L Heading + . e I U S &

M Mirn b

+ ETAPE 4 : Ajouter une question
Cette question évalue la satisfaction globale vis-a-vis du jeu. Répétez le

processus pour chagque nouvelle question.

Votre enquéte de satisfaction peut inclure différents types de questions selon

les informations que vous souhaitez recueillir. Par exemple

« Echelle d’évaluation : A quel point as-tu aimé jouer & ce jeu 2 (de 1 & 5)

« Choix multiple : Quel sujet as-tu mieux compris apres avoir joué 2

 Nuage de mots : Décris ton expérience en un seul mot.

+ Question ouverte : Qu'est-ce que tu améliorerais dans ce jeu 2

« Classement : Classe les fonctionnalités suivantes du jeu de la plus utile a la
moins utile (histoire, défis, graphismes, contenu pédagogique).

« Question oui/non : Recommanderais-tu ce jeu a d’autres jeunes adultes 2

Ces types de questions aident les professionnels de I'éducation d recueillir des
feedbacks a la fois quantitatifs et qualitatifs, a évaluer les acquis

pédagogiques et a identifier des pistes d'amélioration pour de futures versions

du jeu éducatif.
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Interactive questions (@

Exemple : cliquez sur « Add Slide » et

choisissez « Scales ».

4l Muitiple Choice Word Cloud
Créez la question suivante : A quel Open Ended ¥ scdles
point as-tu aimé jouer a Digital I Ranking Q8A
Democracy Quest ? 7 Guess the Number = 100 Points
2x2Grid Quick Form

Echelle : 1=Pasdutout = 5=

9 Pinonimage
Beaucoup

How much did you enjoy playing the game? (1-5)

Statement 1
-

Statement 2

Statement 3

Strongly disagree Strongly agree

+ ETAPE 5 : Partagez I'enquéte et analysez les résultats
Cliguez sur « Start Presentation ». Mentimeter génere automatiquement : un
code QR, un code de participation et un lien pour rejoindre la session.
Les participants peuvent répondre en temps réel depuis leur smartphone, leur
tablette ou leur ordinateur. Les réponses s'affichent en direct et peuvent faire
l'objet d'une discussion immédiatement apres I'activité, ce qui rend Mentimeter
particulierement utile lors d'ateliers, de formations et d'activités en classe.
Une fois que les participants ont repondu a I'enquéte, ouvrez la section

« Results » pour consulter les réponses recueillies.
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M Mentim:

Digital Game Name

Player Feedback Survey

Thank you for playing! Your feedback will help us improve the educational game and better support learning
about democracy and EU values.

M Mentime o

How much did you enjoy playing the game? (1-5)

Statement 1

Statement 2

menticom
6852 8289

Strongly disagrae Strongly agree
Waiting for participants

€ 5 Exdpresentaton O [~ JC] #!ow

g Avutres ressources pédagogiques et tutoriels

e Mentimeter Interactive Presentation Platform : https://www.mentimeter.com

o Getting Started with Mentimeter : hitps://help.mentimeter.com

¢ Mentimeter Interactive Learning Activities :

https://www.mentimeter.com/features
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