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9 Pourquoi et quand utiliser cette ressource
[ ]

Genially Academy est la plateforme créée par Genially pour apprendre a son

rythme, un espace web international qui vous apprend & concevoir des
contenus numériques interactifs et captivants. Parmi les différents supports
proposés se frouvent des cours, des présentations, des infographies, des

ressources pédagogiques, etc.

Si Genially permet aux professionnels de la formation et du développement de
créer des expériences d'apprentissage interactives sans avoir  coder, Genially
Academy est indispensable pour comprendre comment utiliser ces outils de
maniere plus approfondie et en priviégiant une conception de qualité. La
gamification (ludification) est une méthode essentielle pour favoriser I'implication,
la participation et un apprentissage pertinent, surtout dans le cadre de
I'éducation non formelle, du secteur de la jeunesse et des programmes Erasmus+.
Grdace a de courtes lecons vidéo, des exercices pratiques et des explications
théoriques, les utilisateurs développent progressivement les compétences
nécessaires pour concevoir des quiz, des escape rooms, des présentations, des

jeux et d'autres supports pédagogiques interactifs.



https://academy.genially.com/fr
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€ Connecté a un outil largement utilisé : Genially est un site web largement

reconnu dans le domaine de I'éducation d fravers le monde, et Genially
Academy est un outil essentiel pour apprendre & I'utiliser correctement.
Théorie et pratique ensemble : contfrairement a d'autres plateformes de
tutoriels, Genially Academy aborde différents cadres pédagogiques
(apprentissage par le jeu (GBL), gamification, microlearning) et associe
I'apprentissage théorique a des activités pratiques.

Un format simple : le catalogue est structuré de maniere a ce que les

« capsules d'apprentissage » et les courtes lecons vidéo rendent
I'apprentissage plus facile et plus agréable.

Gratuit : I'intégralité du catalogue de cours est accessible sans frais et donc
ouverte a tout le monde.

Directement connecté a I'outil : chaqgue lecon est immédiatement accessible.
Vous pouvez apprendre quelque chose et le mettre en pratique tout de suite
aprées. De plus, il est possible de reprendre la legon a tout moment sans risquer
de perdre sa progression.

Délivrance de certifications : apres avoir terminé et réussi les cours, vous

recevrez un certificat qui atteste des compétences démontrées et acquises.

Limites

€ Un contenu peu approfondi : méme si les cours sont concus pour les niveaux

débutant, intermédiaire et avancé, ils peuvent paraitre trop basiques aux

yeux des professionnels de I'éducation plus expérimentés.

€ Un catalogue relativement restreint : le contenu n’est pas tres vaste ; il est

réaliste de terminer la plupart des cours pertinents en quelques jours, ce qui
limite I'implication a long terme. Pour approfondir certains aspects de la

conception de jeux, de la narration, etfc., il est préférable de chercher sur

d'autres plateformes.
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€ Manque d'activités de groupe : |I'expérience est entierement asynchrone et
individuelle ; il n'y a ni interaction entre pairs, ni forums de discussion, ni
apprentissage collaboratif intégrés a Genially Academy.

€ Manque de tutoriels sur les outils externes qui améliorent les fonctionnalités
de base de Genially : Genially Academy se concentre principalement sur les
outils inclus dans Genially, tandis que les outils externes tels que S'cape ne
sont ni expliqués ni pris en compte.

€ Mises a jour lentes sur certains outils : il arrive que Genially ajoute de
nouveaux outils et fonctionnalités, mais Genially Academy met du temps a se

mettre a jour et a proposer de nouveaux tutoriels.
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Fiche pratique
'@' Comment utiliser cet outil

Genially Academy est un catalogue de cours en ligne proposant des « capsules

d'apprentissage » concues pour aider les professionnels de I'éducation et du
secteur de la jeunesse, les formateurs et les créateurs de contenu & développer
leurs compétences en conception pédagogique interactive. La plateforme
promet d'accompagner les utilisateurs de la compréhension de base de la
gamification et de la conception interactive a la mise en pratique, afin de créer
des jeux, des quiz, des escape rooms et d'autres supports pédagogiques
attrayants, fout en acquérant des compétences essentielles en éducation non

formelle.

Pour utiliser les tutoriels, il est important de créer un compte, utilisable également

sur Genially ; cela permettra de suivre vos progres d'un cours ¢ I'autre.

Si vous débutez sur Genidally, il est recommandé de commencer par les cours
pour débutants axés sur les fonctionnalités de base de la plateforme, avant
d’explorer des sujets plus avanceés tels que la gamification, les escape rooms, les

quiz ou la narration interactive.

[ Guide étape par étape

+ ETAPE1: Depuis la page d'accueil, vous devez vous créer un compte ou vous

connecter si vous en avez déja un.

@ oenially camioa ﬂ (sonurronrmnr )
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interactive, animated
and dazzlingly dynamic R
content. Wow the world
with Genially! é
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+ ETAPE 2 : Une fois votre compte créé, toujours depuis la page d'accueil, allez
dans « Catalogue » oU vous pouvez choisir :
e Niveau : Débutant, Intermédiaire, Avancé ;
e Format des cours : Cours, Micro-cours, Plan de formation ;
e Pour qui : Education, Business ;
e Theme : Gamifier, Enseigner, Utiliser Genially, Communiquer avec Genially,

Design visuel, Inspiration.

Vous pouvez également parcourir I'ensemble des cours disponibles en faisant

simplement défiler les différentes pages du catalogue.

@ oenially carmoe [Sorm——
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+ ETAPE 3 : Une fois que vous avez choisi la caractéristique du cours, sélectionnez-la.
Pour chaque cours, cliquez sur « Plus de détails » pour mieux comprendre son
fonctionnement . Dans ce guide, nous prendrons pour exemple le cours
« Apprendre en s'‘amusant ». Les détails s'affichent en cliguant sur « Plus de

détails ».

In this course youll learn the basics of

gamification and Game-gased Leaming L]
{GBL) .
The course consists of 2 blodks:

+ Block | - Theory: § resources (4 videos.
and 1 ganially) + 1 challangs

+ Block 2 - To learn more: 6 resources in
genially flormat « 5 challenges

Interactive Visual Visual Storytelling

Communication

meethodologies.
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+ ETAPE 4 : Cliquez sur « S'abonner » pour commencer officiellement & suivre le

e Surla partie gauche de I'écran, vous verrez la structure de ce cours.

e Le cours se compose de trois parties principales :

A. Surce cours;

B. Des méthodologies qui joignent le jeu & I'apprentissage ;

C. Certificat et questionnaire.

e Chaque section est elle-méme divisée en sous-sections.

e En cliquant sur « Voir », comme indiqué sur I'image ci-dessus, vous pouvez

consulter plus de détails sur ce que vous allez apprendre, la description du

Have fun x About this course (Net >
learning (2]
E—
+ About this cous ~
= a Have fun learning g

+ Methodologies that
combine play and ~ 5
. Audience &}

Who is this course for?

Objectives ="
What will learn?

Certificate & Feedback ~ c

@ Genially n

ADOUE E IS course

cours et a qui il s'adresse.

e Juste au-dessus de la section du cours, vous trouverez la barre de

progression qui vous permet de voir ce qu'il vous reste a faire avant de

terminer.
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+ ETAPE 5 : La derniére partie, « Certificat et questionnaire », nécessite également

votre conftribution. En cliquant sur « Aller au formulaire », vous pouvez partager

votre avis sur le cours.

@ genially CATALOG MY COURSES
Share your feedback

= £ Previous Next )

©
O%

In general, how satisfied are you with this learning experience? ©

Share your
feedback

.....

Vo2 o3 a4 s

[ GO TO THE FORM

T d 8 ) 58

o3, progressing though the

How satisfied are you with the platform? Viewing the c:
courses, structure of the course catalog, etc. &

Whatwouldyou  aboutthis 2 What content would you like to see in the Genially ©

improve course Academy?

Enfin, en cliquant sur « Certificat », puis sur « voir le certificat », vous pourrez

télécharger I'attestation de réussite du cours.

@ gerialy CATAOB My Couses
Have fun « Certificate
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Lorsque la barre de progression atteint 100 %, cela signifie que vous avez terminé

avec succes I'ensemble du cours. Vous pouvez alors décider de suivre d'autres

cours qui pourraient vous intéresser.
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g Avutres ressources pédagogiques et tutoriels

€ Chaine YouTube Genially, « Bienvenue a Genially Academy ! » :

hitps://www.youtube.com/watchev=8pX-bcv/ vw

€ Blog Genially, « Guide des meilleurs outils de présentations engageantes et

interactives » :

https://blog.genially.com/fr/outils-de-presentations-interactives/
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