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Thématique : Plateforme de publication et de distribution de

jeux vidéo

Q Moteur de jeu : RPG MAKER MV

@ Lien : hitps://itch.io/

? Pourquoi et quand utiliser cette ressource

ltch.io est un site web qui permet aux utilisateurs de trouver, télécharger et

diffuser en ligne des ressources et des jeux indépendants. Itch.io est avant tout
une plateforme de publication et de distribution plutét qu’un outil de création !l
s'agit d'une plateforme ouverte de publication, de partage, de vente et
d’hébergement proposant d la fois des jeux gratuits et payants, des ressources et
des outils. C'est trés utile pour les développeurs qui veulent mettre en ligne un jeu
par eux-mémes ou qui cherchent de l'inspiration et/ou de nouvelles ressources &

utiliser.

Comme il contient des ressources précieuses telles que du pixel art, des
animations, des personnages, etc., ltch.io peut faciliter la création de jeux sans
codage, ce qui permet de réduire les coUts et le temps nécessaires pour
personnaliser votre jeu, simplement en téléchargeant des ressources compatibles

a intégrer dans RPG Maker ou d'autres plateformes.

»

€ Gratuit : lich.io permet aux créateurs de mettre gratuitement en ligne des

jeux et des ressources et de fixer eux-mémes le prix de téléchargement



https://itch.io/
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(aussi gratuit ou a prix libre). De nombreuses ressources pour personnaliser
des jeux vidéo sans codage sont donc téléchargeables gratuitement.

€ Une source d’inspiration constante : si vous ne savez pas comment créer un
jeu ou quels outils utiliser, vous pouvez facilement vous inspirer d’'autres jeux.

€ Une grande variété de ressources : des sprites, des effets sonores, de la
musique, des modeles, des animations et du pixel art sont préts a I'emploi. Iis

sont trés utiles pour créer des jeux bien plus dynamiques et aboutis.

Limites

€ Ce n’est pas un outil de création : lich.io ne permet pas de créer un jeu a
partir de zéro ; un moteur de jeu distinct est toujours nécessaire.

@ Des ressources de qualité variable : la qualité et le niveau de finition varient
énormément, ce qui peut rendre la sélection des ressources plus difficile
sans filirage préalable.

€ Tout n’est pas gratuit : si certaines ressources sont gratuites, d'autres, qui
pourraient éfre intéressantes et utiles pour les jeux vidéo sans codage,
peuvent étre payantes.

@ Le processus de téléchargement : parfois, le téléchargement ne se fait pas
directement depuis le site ; vous étes redirigé vers d'autres pages web, ce
qui réduit la sécurité du site.

@ Des licences d'utilisation pouvant varier : les ressources peuvent étre
soumises a des licences différentes qui peuvent limiter les utilisations
autorisées. Il est important de toujours vérifier la licence spécifique de

chaque ressource avant de I'intégrer a un projet.
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Fiche pratique
O3

Itch.io peut étre utilisé de différentes maniéres pendant le développement d'un

jeu sans codage :

e Comme boutique de ressources : parcourez la plateforme pour rechercher,
filirer et télécharger des éléments graphiques (sprites, tilesets), des effets

sonores ou des packs de musique qui correspondent au theme de votre jeu.

¢ Comme plateforme de publication : exportez votre projet final depuis le
moteur de jeu (tel que RPG Maker MV) et mettez-le en ligne sur Itch.io : le

public peut alors le jouer directement dans le navigateur ou le télécharger.

Le guide étape par étape se concentrera sur la premiére approche, montrant
comment trouver des ressources graphiques gratuites sur Itch.io et les organiser
correctement dans la structure de dossiers de RPG Maker MV pour personnaliser

les univers et les personnages de votre jeu.

Guide étape par étape

+ ETAPE 1 : Une fois le site ouvert, vous pouvez vous connecter ou créer un

compte, comme indiqué sur limage ci-dessous.

mitchjo BrowseGames Game Jams & UploadGame Developer Logs  Community login | Register

POPULAR TAGS itch.io is a simpie way to find and share indie games online for free

Download app | Get the most out of itch.io! Install and manage your games with our desktop app

The Power of Pride Bundle 2026

GAMES BY PRICE OFFER ENDS IN

14 days 20 hours 37 minutes

Get the bundle

396 items for $60 - Reguilarly $1.093 51 - Save 94%!
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+ ETAPE 2 : Depuis la page d'accueil, vous pouvez commencer a rechercher ce

dont vous avez besoin. Faites défiler la page pour parcourir les contenus

disponibles ou utilisez la barre de recherche pour cibler votre recherche.

a Browse Developerlogs Jams Dashboard Feed Community ‘ I Q

POPULAR TAGS Download app | Get the most out of itchae  install and manage your games with our desktop app

i ]‘L.f | i The Power of Pride Bundle 2026

BROWSE

OFFERENDS IN
14 days 20 hours 13 minutes

GAMES BY PRICE AR
‘ | Get the bundie |

396 items for $60 - Regularly $1.093.51 . Save 94%!

G AY ocomsssm
Latest Featured Games  View sl

- PR e MEABINTAK

+ ETAPE 3 : Vous pouvez aussi affiner votre recherche grace aux filtres par prix,

FROM THE ITCHIO BLOG
teh app

type, style, format, theme, etc.

ietaspicd Top free Game assets tagged Sprites

IF Popular New & Popular Topseliers Toprated Most Recen

SUNHNYLRIND

PIXEL-ART GAME ASSETS

Froe - Pheol Art Asset Pack

Sprout Lands - Asset Pack
Suphedpesia R Topdown Tileset - 16x16 Sprites

@ s

& et

gl

’

@ Buckynds PICKE TR G N5t TS .

@ fonns UI ESSENTIAL e

@ icom " Base R

@ User wter Complete Ul Essential Pack Free Pixel Art Character - The Mana Sv'wll nds - Ul Pack

e |Aseprite, Spriteshest]

SowmejCharacter
venusAremplate
7

Soed “Character Base”

Dans cet exemple, les filtres suivants ont été utilisés :

e «Price » — « Free» o «Type» — «Sprites »




m Création de jeux - boite a outils a

Nous vous présentons ici le premier résultat : « Tiny Swords ». Quvrez sa page pour
télécharger le pack de ressources. Comme pour beaucoup d’'autres ressources,
le pack comprend a la fois une version gratuite et une version payante. C’est &
vous de décider si la version gratuite suffit pour votre projet ou si vous préférez

payer pour des ressources supplémentaires.

Tiny Swords

A downlnadable asset pack

m B (XS, e PV

HMore infprmahion

Download

Click download now fo gzt occess to the following fles:
TS_old version_CCO Licensed 2 4 0

Timy Swords (Free Poack).2ip =3 1B

Tiny Swords (Enemy Pack).2lp 2 3 18

you gy $T USD

Development log

Added o fas oo iinchess i the pech
New chorocter - Torch Goblin #1éw o
New chorocter - Boompuff

Uenty vermon avaloble

Ul elerments (Undote) 1w
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+ ETAPE 4 : Cliquez sur « Download Now », puis sur « No thanks, just take me to the

downloads » (si vous voulez la version gratuite).

Download 'Tiny Swords'

This asset pack is free but the developer accepts your support by letting
you pay what you think is fair for the assel k.

Mo thanks, just take me to the downloads

$15.00

& T5_old version CCO Licensed {

&> Tiny Swords (Free Pack).zip (3.3 MB

& Tiny Swords (Enemy Pack).zip (2.3 ME) at $15.00USD

<2 Support the developer with an additional contribution

45100 J +3200 |f 43500 | + 81000 |

Les ressources seront téléchargées sous forme de fichier .zip a décompresser. ||

est conseillé de créer un nouveau dossier pour les fichiers décompressés.

+— Asset Pack page

Download “Tiny Swords”

Discussion board

TS_old version_CCO Licensed 2.6 MB

& Jan 03, 2024

Tiny Swords (Free Pack).zip 3.3 MB

& Dec 28,2025

+ ETAPE 5 : Ouvrez RPG Maker, puis cliquez « File n — « New Project n. Donnez un

nom au projet (« Name ») et choisissez 'emplacement (« Location ») sur votre

ordinateur ou vous souhaitez créer le dossier du nouveau projet.

&% RPG Maker MV
Edit Mode Draw Scale Tools Game Help

New Project... Ctrl+N

Open Project... Ctri+0
Close Project

Deployment

Steam Management

Exit RPG Maker MV

abie

Name: Game Title:

[Examplen Examplel |

Location:

IE:\Users\gabbu\DDﬂnloads Choose... ‘
| OK ‘ ‘ Cancel ‘

T




%

Création de jeux - boite a outils a

+ ETAPE 6 : Une fois le tout configuré, RPG Maker crée automatiquement une

structure de dossiers par défaut, comprenant les ressources intégrées, et

ouvre une carte vierge sur laguelle vous pouvez commencer a travailler.

+ ETAPE 7 : Vous pouvez maintenant insérer les ressources téléchargées dans le

nouveau projet RPG Maker. Pour ce faire, ouvrez le sous-dossier « Terrain » du

dossier principal « Tiny Swords (Free Pack) » et copiez-y les images PNG.

x

pr

) J > Downloads > TINYSWORDS >

W

N Sort = View

Date modified

File folder

M Units

File folder

W Ul Elements

M Buildings

Date modified

6/25/2026 File folder

File folder

File folder

Ouvrez le dossier du jeu RPG, puis le dossier « img » et ensuite « TileSet » et

collez-y les images copiées dans le dossier « Terrains ».

X

Name
Today
B index
|

M movies
s

M data
B fonts
I icon
M audio

+

0]

3 J > Downloads > Examplel >

N Sort = View ~

Date modified

Name

Chrome HTML Do...

RPGPROJECT File

File folder

File folder

File folder

File folder

JSON File

W battlebacks1

Date modified

File folder

File folder

File folder

File folder

File folder

File folder

File folder

File folder
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De la méme maniere, pour ajouter les sprites de personnages « Tiny Swords » &

votre jeu, vous devez copier les fichiers PNG contenus dans le dossier « Units »

et les coller dans le dossier « project/img/characters/ ».

+ ETAPE 8 : Pour utiliser les images PNG collées dans RPG Maker, ouvrez votre

projet RPG Maker et cliquez sur la roue dentée (« Database »).

& Bxample 1 - RPG Maker MV
Fle Edit Mode Draw Scale Tools Game Help
3 g | = ~
s H [ al|/Ee® <L éS o o % -
e — - ]
. . ! & —7
& ®
OS@R e + 20
=20y O
Bl a9
N5 )
a [Srgteme |
WWExanple 1
Actors . R
—_— Tilesets General Settings Passage
Classes Name: ”
0001 Overworld : Passage (4 dir)
Skills 0802 Outside W——
Soms 0003 Inside Mode: Ladder
9804 Dungeon Area Type M
Weapons 0205 Bush
@206
o 0007 y |\me Counter
- i _ﬂ A1 (Animation):
el 0209 Dungeon. Al o Bameoe Floor, |
Troops 9010 A2 (Ground): i feraiida
States Tilemap_colorl EA St
Animations AS'(MIdIngs): I 2
E— Tilemap_colord 7
=2 e -
Common Events Tilemap_color2 & S
System AS (Normal): P , e
N VG
T
pes B # @ @ [
Terms =S
D:
L-/ E:
[
P TET— A |

Cliquez sur I'onglet « Tileset », puis sur « Change Maximum » pour gjouter de
nouveaux emplacements de tileset vides.

Dans un nouvel emplacement, sous « Images », vous pouvez désormais
associer une des images collées dans le dossier en cliquant sur « Al », « A2 » et
en saisissant le nom du fichier PNG copié plus tét, et ainsi de suite.

Enfin, cliquez sur « Apply », puis sur « OK ».
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Apres avoir cliqgué sur « OK », vos nouveaux éléments personnalisés sont

entierement chargés dans votre base de données RPG Maker ! Vous pouvez
désormais sélectionner vos nouveaux « tiles » dans la palette de I'éditeur et
commencer a dessiner votre carte personnalisée ou utiliser vos nouveaux
personnages dans des événements.

Méme si ces procédures peuvent paraitre déroutantes et complexes a
premiere vue, une fois que vous aurez compris le concept, elles vous
permetiront d’élargir grandement vos possibilités lors de la création de jeux

vidéo sans codage.

Amusez-vous a explorer et & combiner autant de ressources ltch.io que vous le

souhaitez |

g Autres ressources pédagogiques et tutoriels

@ ltch.io Official Creator FAQ & Documentation :
https://itch.io/docs/creators/fag

€ RPG Maker Web - Official Tutorials : https://www.rogmakerweb.com/tutorials

€ Video Tutorial - Importing Custom Assets in RPG Maker MV :

https://www.youtube.com/watch2v=xLiwKCCvj40

[ RAAMIN Cofinancé par \

*****: I’'Union européenne

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n’engagent
toutefois que leur(s) auteur(s) et ne refletent pas nécessairement ceux de

I'Union européenne ou de I' Agence exécutive européenne pour I'éducation et

la culture (EACEA). NiI'Union européenne ni 'EACEA ne sauraient en étre
(enues pour responsables. Code du projet : KA220-YOU-000286883 j
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