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Incompetech.com est un site web créé par le compositeur Kevin MacLeod, à 

l'origine de thèmes devenus viraux et de célèbres musiques de mèmes. Son site 

propose une vaste collection de musiques libres de droits qui peuvent être utilisées 

pour une grande variété de projets, tels que des vidéos, des jeux, des 

présentations, des podcasts ou des activités pédagogiques. 

La plateforme permet aux utilisateurs de parcourir des centaines de morceaux 

originaux classés par genre, ambiance, tempo, instrumentation et durée, ce qui 

facilite la recherche d'une musique correspondant à l'ambiance d'un projet. 

La plupart des morceaux peuvent être téléchargés gratuitement sous licence 

Creative Commons Attribution (CC BY 4.0), ce qui signifie qu’ils peuvent être 

utilisés dans des projets éducatifs et commerciaux à condition d’en mentionner 

correctement la source. Les utilisateurs qui préfèrent ne pas mentionner la source 

peuvent acheter une licence standard pour chaque morceau. 

Incompetech est particulièrement utile pour les professionnels de l’éducation, les 

étudiants, les concepteurs de jeux et les créateurs de contenu qui ont besoin 

d’une musique d’ambiance de haute qualité sans avoir à enregistrer leurs propres 

fichiers audio ni à acheter des bibliothèques musicales coûteuses.  

INCOMPETECH  

Thématique : Ressources audio 

 

Moteur de jeu : Tous types 

 

Lien : https://incompetech.com/  

 

Pourquoi et quand utiliser cette ressource 

https://incompetech.com/
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◆ Une vaste collection musicale et un accès facile : le site propose des 

centaines de compositions originales couvrant de nombreux genres, émotions 

et styles. Les morceaux peuvent généralement être téléchargés sans compte. 

◆ Des filtres de recherche puissants : vous pouvez filtrer la musique par 

ambiance, genre, tempo, durée, instrumentation ou mots-clés, ce qui vous 

permet de trouver facilement les morceaux qui vous conviennent. 

◆ Gratuit en créditant l’auteur : la plupart des morceaux peuvent être 

téléchargés gratuitement sous licence Creative Commons Attribution. Le site 

explique clairement les conditions de la licence et fournit un texte tout prêt 

pour créditer l’auteur de chaque morceau. 

◆ Des enregistrements de haute qualité : tous les morceaux sont composés et 

enregistrés par des professionnels, offrant une musique d’ambiance soignée. 

◆ Adapté à de nombreux projets : la musique peut être utilisée dans des jeux 

éducatifs, des vidéos, des podcasts, des présentations, des sites web, des 

animations et des activités en classe. 

  

◆ Crédit de l’auteur obligatoire pour une utilisation gratuite : à moins d’acheter 

une licence payante, les utilisateurs doivent créditer correctement Kevin 

MacLeod et le site web, conformément à la licence Creative Commons. 

◆ Uniquement de la musique : le site propose de la musique d’ambiance, mais 

ne comprend pas d’effets sonores ni de sons d’ambiance. 

◆ Certains styles sont très reconnaissables : certains morceaux populaires ont été 

largement utilisés sur YouTube et d’autres médias et peuvent donc sembler 

familiers à certains publics.  

Points forts 

 

Limites 
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Incompetech permet de rechercher de la musique en fonction de l'ambiance 

ou du style souhaités. Une fois que vous avez trouvé un morceau qui vous 

convient, vous pouvez en écouter un extrait, le télécharger et copier le texte de 

crédit de l’auteur adapté à votre projet. Chaque fiche de morceau contient des 

informations sur le titre, la durée, le style, le genre, l'ambiance, le tempo, la 

licence, l'extrait audio, les options de téléchargement et les crédits. 

  

 ÉTAPE 1 : Ouvrez le site web : https://incompetech.com 

 ÉTAPE 2 : Sélectionnez l’onglet « Royalty-Free Music » pour accéder au 

catalogue. 

 

Fiche pratique 

Comment utiliser cet outil 

Guide étape par étape 

https://incompetech.com/
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 ÉTAPE 3 : Utilisez la barre de recherche pour saisir des termes précis (comme le 

style ou l'ambiance souhaités) ou les filtres pour affiner les propositions de 

morceaux par « Genre » ou « Feel ». 

 

 ÉTAPE 4 : Écoutez des extraits de différents morceaux en cliquant sur le titre, 

puis sur le bouton « Listen Now », ce qui ouvrira la fenêtre du lecteur en bas à 

droite de la page. Vous pourrez ainsi régler le volume et passer d’un morceau 

à l’autre tout en continuant d’explorer le catalogue. 

Pendant que votre écoute, demandez-vous : 

o La musique correspond-elle à l’ambiance de mon projet ? 

o Est-elle trop distrayante ou envahissante ? 

o Sa durée est-elle adaptée à mon activité ? 

o Peut-elle être mise en boucle si nécessaire ? 

 

 ÉTAPE 5 : Téléchargez le morceau que vous souhaitez utiliser en cliquant sur le 

bouton « Download ». Le fichier sera automatiquement téléchargé au format 

MP3 dans votre dossier « Download ». 
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 ÉTAPE 6 : Vérifiez le « Attribution Code » (le crédit) des morceaux choisis. Tous 

les morceaux sont disponibles sous licence Creative Commons Attribution 4.0. 

Si vous utilisez la version gratuite, vous devez créditer l’auteur dans votre projet 

en copiant les informations disponibles sur la page du morceau. Si vous ne 

souhaitez pas créditer l’auteur, vous pouvez acheter une licence pour ce 

morceau en renseignant vos coordonnées et en effectuant le paiement via 

PayPal. 
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◆ Catalogue de musique Incompetech : 

https://incompetech.com/music/royalty-free/music.html 

◆ FAQ Incompetech music : https://incompetech.com/music/royalty-

free/faq.html 

◆ Détails sur la licence Creative Commons Attribution 4.0 International : 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ 

◆ Chaîne YouTube de Kevin MacLeod (incluant des visuels et des fichiers logiciels 

pour certains morceaux) : 

https://www.youtube.com/channel/UCSZXFhRIx6b0dFX3xS8L1yQ  

 

 

Autres ressources pédagogiques et tutoriels 

 

Financé par l’Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n’engagent 

toutefois que leur(s) auteur(s) et ne reflètent pas nécessairement ceux de 

l’Union européenne ou de l’Agence exécutive européenne pour l’éducation et 

la culture (EACEA). Ni l’Union européenne ni l’EACEA ne sauraient en être 

tenues pour responsables. Code du projet : KA220-YOU-000286883 

https://incompetech.com/music/
https://incompetech.com/music/royalty-free/faq.html
https://incompetech.com/music/royalty-free/faq.html
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://www.youtube.com/channel/UCSZXFhRIx6b0dFX3xS8L1yQ

