
   

Box per la creazione di giochi 

1 

 

 

  

  

  

  

CraftPix è un negozio online che offre risorse 2D gratuite e premium di alta qualità 

per videogiochi, tra cui icone dell’interfaccia utente, sprite, set di tessere, 

elementi della GUI, grafica dei personaggi e sfondi. È particolarmente utile 

durante le fasi di progettazione visiva e sviluppo dei videogiochi didattici. 

Nel contesto dei giochi didattici sui valori europei, CraftPix può essere utilizzato 

per trovare icone dell’interfaccia utente ed elementi grafici già pronti che 

migliorano la qualità visiva del gioco senza richiedere competenze di 

progettazione grafica. 

L’utilizzo di CraftPix aiuta educatori, operatori giovanili e giovani ad accedere a 

grafica da gioco professionale senza doverla creare da zero. La piattaforma 

offre una sezione dedicata alle risorse gratuite oltre ai contenuti premium. Tutte le 

risorse possono essere utilizzate senza restrizioni in progetti commerciali. 

  

Perché e quando utilizzare questa risorsa 

 

Link: https://craftpix.net  

 

Motore di gioco: qualsiasi 

 

Area tematica: Risorse multimediali, icone dell’interfaccia 

utente e risorse 2D 

 

CraftPix 

https://craftpix.net/
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◼ Offre un’ampia raccolta di risorse gratuite per giochi 2D, tra cui icone per 

l’interfaccia utente, sprite e set di tessere. 

◼ Le risorse sono fornite nei formati standard PNG e PSD, compatibili con la 

maggior parte dei motori di gioco. 

◼ Nessuna restrizione sull’uso in progetti commerciali, con licenza royalty-free. 

◼ Le risorse possono essere utilizzate in un numero illimitato di progetti. 

◼ La grafica è progettata in modo professionale, con stili visivi coerenti 

all’interno di ogni pacchetto. 

◼ Compatibile con i motori di gioco più diffusi, quali RPG Maker, Unity, 

Construct e GameMaker Studio. 

◼ Aggiornamenti regolari con l’aggiunta frequente di nuovi pacchetti di 

risorse. 

◼ Le risorse possono essere personalizzate utilizzando strumenti di editing delle 

immagini quali Adobe Photoshop o GIMP. 

  

◼ Molti pacchetti di risorse sono a pagamento, mentre le opzioni gratuite 

offrono una scelta più limitata. 

◼ Le risorse gratuite potrebbero non soddisfare tutte le esigenze visive 

specifiche di un progetto. 

◼ L'utilizzo di risorse provenienti da pacchetti diversi può causare incongruenze 

visive. 

◼ È necessaria una connessione a Internet per sfogliare e scaricare le risorse. 

◼ La personalizzazione delle risorse richiede competenze di base nell'editing 

delle immagini. 

 

  

Limiti 

Punti di forza 
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CraftPix può essere utilizzato come libreria di risorse visive per trovare e scaricare 

grafica 2D per videogiochi durante la fase di sviluppo di videogiochi didattici. Gli 

utenti possono sfogliare categorie quali icone, sprite, elementi dell'interfaccia 

grafica, set di tessere, sfondi e kit completi per videogiochi. 

Nei progetti di videogiochi didattici, CraftPix è in grado di fornire elementi visivi 

già pronti che migliorano l'aspetto professionale del gioco. Icone dell'interfaccia 

utente, pulsanti, menu e barre di salute contribuiscono a creare un'esperienza 

utente curata nei minimi dettagli. 

  

 STEP 1: Accedi al sito web di CraftPix 

Visita il sito web di CraftPix all'indirizzo craftpix.net 

utilizzando qualsiasi browser. Sfoglia il catalogo 

senza registrarti. Per scaricare risorse gratuite, crea 

un account gratuito utilizzando il tuo indirizzo e-

mail. 

La creazione di un account gratuito consente agli 

utenti di scaricare pacchetti di risorse gratuite e 

gestire la cronologia dei download. La sezione 

gratuita include una varietà di icone per l'interfaccia utente, sprite, set di 

tessere e altra grafica per giochi. 

 

 STEP 2: Sfoglia la sezione delle risorse gratuite 

Dopo aver effettuato l'accesso, apri la sezione Freebies dal menu in alto per 

sfogliare tutti i pacchetti di risorse gratuiti. CraftPix organizza le proprie risorse in 

Guida passo dopo passo 

 

Come utilizzare questo strumento 

 

Scheda didattica 
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categorie quali icone, sprite, set di tessere, interfaccia grafica, sfondi e kit 

completi per giochi. 

Ogni pagina dedicata a un pacchetto di risorse include immagini di 

anteprima che mostrano tutta la grafica inclusa. 

 

 

 STEP 3: Cerca icone dell'interfaccia utente e grafica di gioco 

Utilizza i filtri per categoria e la funzione di ricerca per trovare tipi specifici di 

risorse. Per le icone dell’interfaccia utente, vai alla categoria “Icone”. Per gli 

elementi dell’interfaccia di gioco, consulta la sezione “GUI”. 

La pagina del pacchetto elenca inoltre i contenuti esatti, le dimensioni e i 

formati dei file inclusi, così saprai esattamente cosa stai scaricando prima di 

procedere. 
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 STEP 4: Anteprima e download dei pacchetti di risorse 

Clicca su un pacchetto di risorse per visualizzarne il contenuto completo, 

comprese le immagini di anteprima e una descrizione di tutti gli elementi inclusi. 

Per i pacchetti gratuiti, clicca sul pulsante “Scarica” per salvare l’archivio ZIP. 

Puoi anche combinare i filtri per categoria con la casella di ricerca per 

restringere rapidamente il catalogo al tipo esatto di risorsa di cui hai bisogno. 

Scaricare pacchetti completi garantisce coerenza visiva, poiché tutti gli 

elementi all’interno di un pacchetto condividono lo stesso stile grafico e la 

stessa tavolozza di colori. 
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 STEP 5: Estrai e organizza i file scaricati 

Dopo il download, estrai l'archivio ZIP in una cartella all'interno del tuo progetto. 

Ogni pacchetto contiene solitamente le immagini in formato PNG, spesso 

insieme ai file sorgente modificabili e a un file di licenza. 

Una libreria di risorse ben organizzata fa risparmiare tempo e facilita la 

collaborazione. 

 

 STEP 6: Integrare le risorse nel progetto del gioco 

Una volta scaricate ed estratte, le risorse possono essere importate nello 

strumento di sviluppo del gioco. In RPG Maker MV, le immagini delle icone 

possono essere inserite nella cartella img/system. In Genially, le immagini 

possono essere caricate come elementi interattivi. 

È fondamentale testare gli elementi visivi nell’ambiente di gioco per assicurarsi 

che le icone vengano visualizzate correttamente nelle dimensioni previste. 
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 STEP 7: Personalizza le risorse, se necessario 

Le risorse di CraftPix sono fornite in formato PNG e molti pacchetti includono 

anche file sorgente PSD che possono essere modificati con Adobe Photoshop, 

GIMP o altri programmi di grafica. 

Le operazioni di personalizzazione di base, come il ridimensionamento delle 

icone o la regolazione dei colori, possono essere eseguite utilizzando strumenti 

gratuiti come GIMP o l’editor online Photopea. 

La personalizzazione delle risorse aiuta a creare un’identità visiva unica per il 

gioco educativo, mantenendo al contempo un aspetto professionale. 

 

 

  

◆ CraftPix: 2D game assets store and free game graphics: https://craftpix.net 

◆ Free 2D game assets section on CraftPix: https://craftpix.net/freebies/ 

◆ CraftPix game assets on Itch.io: https://free-game-assets.itch.io/  

 

 

 

Altre risorse didattiche e tutorial 

 

 

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al 

solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione 

europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). 

Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 

Codice del progetto: KA220-YOU-000286883 

 

 

https://craftpix.net/
https://craftpix.net/freebies/
https://free-game-assets.itch.io/

