UIDEO . C
N GAMES Box per la creazione di giochi

Area tematica: Raccolta di feedback, coinvolgimento del

pubblico, quiz e valutazione

Q Motore di gioco: qualsiasi

@ Link: https://www.mentimeter.com/

? Perché e quando utilizzare questa risorsa
[ ]

Mentimeter € una piattaforma interattiva per presentazioni e coinvolgimento

del pubblico che consente agli utenti di creare quiz, sondaggi, indagini, nuvole
di parole e attivita interattive. E particolarmente utile per valutare concetti di
giochi didattici, raccogliere feedback, valutare i risultati di apprendimento e
favorire la partecipazione.

Nei progetti di giochi didattici relativi alla democrazia e ai valori dell’ UE,
Mentimeter puo essere utilizzato per raccogliere opinioni, verificare le
conoscenze, valutare la comprensione dei giocatori e incoraggiare la riflessione
prima o dopo il gioco.

L'uso di Mentimeter favorisce la partecipazione attiva e aiuta a misurare
I'efficacia delle attivita didattiche e delle esperienze di apprendimento basate

sul gioco.

* Punti di forza

€ Interfaccia intuitiva.
€ Quiz e sondaggi interattivi.

€ Partecipazione del pubblico in tempo reale.

€ Supporta le risposte anonime.



https://www.mentimeter.com/

Box per la creazione di giochi a

Utile per la valutazione e la raccolta di feedback.

Presentazione visiva dei risultati.

*
*
¢

Incoraggia il coinvolgimento e la discussione.
Limiti

Le funzionalitd avanzate richiedono un account premium.

*

E necessaria una connessione a Internet.

*

@ La versione gratuita presenta un numero limitato di tipi di domande e di

partecipanti.
€ Meno adatto alla creazione di contenuti di gioco veri e propri.

€ Richiede che i partecipanti dispongano di un dispositivo connesso.




Box per la creazione di giochi a

Scheda didattica
1

Mentimeter puo essere utilizzato per creare attivita interattive volte a

raccogliere opinioni, valutare I'apprendimento e ottenere feedback dai

partecipanti coinvolti in progetti di giochi didafttici.

I] Guida passo dopo passo

4+ STEP 1: Crea un account

Create a free account

Registrati su Mentimeter.

We recommend using your work or school email to keep

things separate

M Mentimeter Business- Education- Enterprise~ Leamn- Pricing Talktosales Login m
( 5 Sign up with Google )
Enter code to join a live Menti 2345678 ¥
or using email
Work email
lISTEN lEnRN pnesemeeneam
4 ’
Continue with email
By signing up you accept our terms of use and golicies

Get everyone participating in meetings, classes, or
trainings. With tools built for interaction and enhanced
by Al you'll spark engagement and turn live insights
into action.

Already have an account? Login
Sign up with SSO

+ STEP 2: Crea una nuova presentazione
Dalla dashboard di Mentimeter, clicca su Nuovo Menti (o Crea presentazione)
per avviare una nuova presentazione interattiva.
Assegna alla tua presentazione un titolo significativo, ad esempio: “Gioco

digitale - Sondaggio sul feedback dei giocatori”

Questo sondaggio raccogliera

o . . Welcome!
le opinioni dei partecipanti al

. . . . I, Import presentation s
termine del gioco didattico e :

0 Newsurvey

contribuird a valutare sia

|1esperienzo di Gpprendimen’ro L*; What would you like to create?

C h e | ' efﬁC ac iO d e | g i OCO. +, Interactive presentation  +; Feedback survey  + Quiz contest
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+ STEP 3: Crea la diapositiva di benvenuto

Box per la creazione di giochi a

Seleziona Diapositiva di contenuto — Intestazione.

Inserisci:

¢ Titolo: Nome del gioco digitale

e Seleziona Diapositiva di contenuto — Intestazione. Sottotitolo: Sondaggio
sul feedback dei giocatori

e Descrizione: Grazie per aver giocato! Il fuo feedback ci aiutera a
migliorare il gioco educativo e a sostenere meglio I'apprendimento della
democrazia e dei valori dell’ UE.

Questa diapositiva da il benvenuto ai partecipanti e spiega lo scopo del

sondaggio.

B SvevLAnswer A 1ypemiswe

Digital Game Name

Player Feedback Survey

Content slides 3

¢” Comparesiides Beta TI Text
A Image » Video Thank you for playing! Your feedback will help us improve the educational game and better support learning
about democracy and EU values.
28 Instructions
Integrations (@
Google Slides % |$ Powerpoint ¥
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+ STEP 4: Aggiungi una domanda
Questa domanda misura la soddisfazione complessiva nei confronti del gioco.

Ripeti la procedura per ogni nuova domanda.

Il tuo sondaggio di feedback puo includere diversi tipi di domande a seconda

delle informazioni che desideri raccogliere. Ad esempio:

« Scala di valutazione: Quanto ti € piaciuto giocare? (1-5)

« Domanda a scelta multipla: Quale argomento hai compreso meglio dopo
aver giocato?

« Nube di parole: Descrivi la tua esperienza con una sola parola.

« Domanda aperta: Cosa miglioreresti in questo gioco?
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o Classifica: Classifica le seguenti
Interactive questions @
caratteristiche del gioco dalla piu
4l Muitiple Choice Word Cloud
utile alla meno utile (trama, sfide,
OpenEnded U Scales
grafica, contenuti didattici).
. . [ Ranking Q_A
« Domanda arisposta si/no:

. g . . . ? - i
Consiglieresti questo gioco ad altri £ Guess the Number < 100Pomts
giOVOni? 2x2Grid Quick Form

9 Pinonimage
Questi tipi di domande aiutano i

docenti a raccogliere feedback sia quantitativi che qualitativi, a valutare |
risultati di apprendimento e a individuare opportunita di miglioramento per le

future versioni del gioco didattico.

Esempio: clicca su Aggiungi diapositiva e seleziona Scale.
Crea la seguente domanda: Quanto ti & piaciuto giocare a Digital Democracy

Quest?

Scala: 1 = Per niente 5 = Moltissimo

How much did you enjoy playing the game? (1-5)

Statement 1
-

Statement 2

Statement 3

Strongly disagree Strongly agree

STEP 5: Condividi il sondaggio e analizza i risultati

Clicca su Avvia presentazione. Mentimeter genera automaticamente: un
codice QR, un codice di partecipazione e un link per accedere.

| partecipanti possono rispondere in tempo reale utilizzando i propri
smartphone, tablet o computer. Le risposte vengono visualizzate in tempo

reale e possono essere discusse immediatamente dopo I'attivita, rendendo
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Mentimeter particolarmente utile durante workshop, sessioni di formazione e

attivita in classe.

Una volta che i partecipanti hanno completato il sondaggio, apri la sezione

Risultati per esaminare le risposte raccolte.

e M Mentim:

Digital Game Name

Player Feedback Survey

Thank you for playing! Your feedback will help us improve the educational game and better support ledrning
about democracy and EU values.

x 2 M Mentiny

How much did you enjoy playing the game? (1-5)

Statement 1

Statement 2

menti.com
6852 8289
Strongly disagree Strongly agree
Wiaiting for participants
€ 5 Endpresentaton Q [~ c] =
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g Altre risorse didattiche e tutorial

¢ Mentimeter Interactive Presentation Platform: https://www.mentimeter.com

o Getting Started with Mentimeter: hitps://help.mentimeter.com

¢ Mentimeter Interactive Learning Activities:

https://www.mentimeter.com/features

[ B, Cofinanziato \

dall'Unione europea

* 5

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al
solo o ai soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione
europea o dell’Agenzia esecutiva europea per l'istruzione e |la cultura (EACEA).

Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute responsabili.

Qodice del progetto: KA220-YOU-000286883 j
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