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Bfxr to bezpłatny generator efektów dźwiękowych o otwartym kodzie źródłowym, 

przeznaczony do tworzenia dźwięków do gier w stylu retro. Jest szczególnie 

przydatny na etapie tworzenia gier wideo, gdy potrzebne są unikatowe efekty 

dźwiękowe dla działań gracza, zdarzeń i informacji zwrotnych, bez konieczności 

posiadania profesjonalnego sprzętu audio ani doświadczenia. 

W grach edukacyjnych Bfxr może służyć do generowania efektów dźwiękowych, 

które zwiększają zaangażowanie i poczucie immersji. W kilka sekund można 

utworzyć dźwięki towarzyszące zbieraniu przedmiotów, rozwiązywaniu quizów, 

otrzymywaniu informacji zwrotnych, przechodzeniu między scenami oraz 

interakcji z elementami gry. 

Bfxr umożliwia edukatorom, osobom pracującym z młodzieżą oraz osobom 

młodym tworzenie własnych efektów dźwiękowych bez znajomości produkcji 

audio. Narzędzie działa bezpośrednio w przeglądarce internetowej, nie wymaga 

instalacji ani rejestracji i generuje pliki WAV, które można swobodnie 

wykorzystywać w dowolnym projekcie. Wszystkie dźwięki wygenerowane za 

pomocą Bfxr są wolne od opłat licencyjnych. 

  

Dlaczego i kiedy korzystać z tego zasobu 

 

Link: https://www.bfxr.net 

 

Silnik gry: dowolny 

 

Obszar tematyczny: zasoby audio i tworzenie efektów 

dźwiękowych 

Bfxr 

https://www.bfxr.net/
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◼ Całkowicie bezpłatne narzędzie o otwartym kodzie źródłowym. 

◼ Działa bezpośrednio w przeglądarce internetowej i nie wymaga instalacji. 

◼ Tworzenie profesjonalnych efektów dźwiękowych nie wymaga 

doświadczenia w produkcji audio. 

◼ Natychmiast generuje unikatowe dźwięki na podstawie gotowych kategorii, 

takich jak skok, eksplozja, moneta i wzmocnienie. 

◼ Umożliwia precyzyjne dostrajanie dźwięków za pomocą regulowanych 

parametrów, takich jak częstotliwość, filtry i przebiegi falowe. 

◼ Eksportuje efekty dźwiękowe jako pliki WAV gotowe do użycia w dowolnym 

silniku gry. 

◼ Zawiera kartę Footsteppr do generowania realistycznych odgłosów kroków 

na różnych rodzajach podłoża. 

◼ Wszystkie wygenerowane dźwięki są wolne od opłat licencyjnych i mogą 

być wykorzystywane w dowolnym celu, także w projektach komercyjnych. 

  

◼ Ogranicza się do efektów dźwiękowych w stylu retro i 8-bitowym, które 

mogą nie pasować do wszystkich rodzajów gier. 

◼ Nie obsługuje nagrywania ani importowania zewnętrznych plików audio. 

◼ Duża liczba regulowanych parametrów może sprawić, że interfejs będzie 

początkowo przytłaczający. 

◼ Korzystanie z wersji internetowej wymaga połączenia z internetem. 

◼ Pliki można eksportować wyłącznie w formacie WAV. 

 

  

Ograniczenia 

Mocne strony 
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Bfxr może służyć do tworzenia efektów dźwiękowych na etapie opracowywania 

edukacyjnych gier wideo. Dźwięki w stylu retro można generować, klikając 

przyciski ustawień wstępnych lub ręcznie dostosowując parametry syntezy, takie 

jak przebiegi falowe, częstotliwość, filtry i obwiednie. Wygenerowane dźwięki 

można następnie wyeksportować jako pliki WAV i zintegrować z grami 

tworzonymi w Genially, RPG Maker MV lub na innych platformach do tworzenia 

gier. 

W projektach gier edukacyjnych poświęconych wartościom europejskim Bfxr 

może wspierać tworzenie dźwiękowych informacji zwrotnych dla interakcji w grze. 

Efekty dźwiękowe pomagają sygnalizować sukces, niepowodzenie, postęp oraz 

przejścia w grze. Narzędzie zawiera również kartę Footsteppr do generowania 

realistycznych odgłosów kroków na różnych podłożach, takich jak śnieg, trawa, 

ziemia, żwir i drewno. 

  

 KROK 1: Otwórz narzędzie Bfxr 

Otwórz witrynę Bfxr pod adresem www.bfxr.net w dowolnej nowoczesnej 

przeglądarce internetowej. Narzędzie uruchamia się bezpośrednio w 

przeglądarce i nie wymaga rejestracji, instalacji ani logowania. Interfejs pojawi 

się od razu i będzie gotowy do tworzenia dźwięków. 

Interfejs składa się z dwóch kart: Bfxr (główny syntezator) i Footsteppr 

(generator odgłosów kroków). Na karcie głównej po lewej stronie znajdują się 

przyciski ustawień wstępnych, pośrodku suwaki parametrów, po prawej 

podgląd przebiegu falowego i elementy sterujące odtwarzaniem, a poniżej 

opcje eksportu. 

Instrukcja krok po kroku 

Jak korzystać z tego narzędzia 

 

Karta instruktażowa 
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 KROK 2: Wygeneruj dźwięk przy użyciu ustawień wstępnych 

W panelu po lewej stronie kliknij jeden z przycisków 

ustawień wstępnych, na przykład Pickup/Coin lub 

Explosion, aby natychmiast wygenerować dźwięk danego 

typu. Każde kliknięcie tworzy nowy wariant, dzięki czemu 

można wygenerować kilka propozycji i wybrać najlepszą. 

Wygenerowany dźwięk jest odtwarzany automatycznie, co 

pozwala od razu ocenić rezultat. 

 

 KROK 3: Dostosuj parametry dźwięku 

Po wygenerowaniu dźwięku można go precyzyjnie dostroić 

za pomocą suwaków określających między innymi typ 

przebiegu falowego, czas narastania, czas podtrzymania, 

częstotliwość, filtry, vibrato, skok wysokości dźwięku i składowe harmoniczne. 

Aby uzyskać niewielkie warianty, kliknij przycisk Mutate, który wprowadza 

losowe, subtelne zmiany w bieżącym dźwięku. 
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 KROK 4: Odsłuchaj i porównaj dźwięki 

Podgląd przebiegu falowego po prawej stronie interfejsu 

przedstawia wygenerowany dźwięk w formie graficznej. 

Zaznacz pole wyboru Play on Change, aby dźwięk był 

odtwarzany automatycznie po każdej zmianie parametrów, 

albo kliknij przycisk Play, aby odtworzyć go ręcznie. 

Suwak głośności reguluje poziom odtwarzania, dzięki czemu 

różne propozycje dźwięków można porównywać przy 

jednakowej głośności. Utworzenie zbioru propozycji przed 

eksportem ułatwia porównanie wariantów i wybranie 

najlepszych dla poszczególnych interakcji w grze. 

 

 KROK 5: Zapisz i wyeksportuj dźwięki 

Gdy dźwięk jest gotowy, można go zapisać do ponownego wykorzystania. Bfxr 

przechowuje listę utworzonych dźwięków po lewej stronie interfejsu, co 
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pozwala skompletować zestaw efektów przed ich eksportem. 

Przyciski Copy i Paste umożliwiają udostępnianie danych 

dźwięku w postaci ciągów tekstowych, a Copy Link generuje 

adres URL zawierający zakodowane parametry dźwięku, który 

można łatwo przekazać osobom współpracującym. 

 

 KROK 6: Wygeneruj odgłosy kroków za pomocą Footsteppr 

Bfxr zawiera dostępną u góry interfejsu kartę Footsteppr, 

zaprojektowaną specjalnie do generowania realistycznych 

odgłosów kroków. Jest to port generatora kroków 

Obiwannabe. Można wybrać rodzaj podłoża (Snow, Grass, Dirt, Gravel lub 

Wood) i dostosować parametry, takie jak Heel, Roll, Ball i Swiftness, aby określić 

brzmienie kroków. 

Footsteppr jest szczególnie przydatny w grach edukacyjnych obejmujących 

poruszanie się postaci, eksplorację lub przemieszczanie się między lokacjami, 

ponieważ dodatkowo wzmacnia poczucie immersji. 
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 KROK 7: Użyj miksera i dopracuj dźwięki 

Bfxr zawiera wbudowany mikser umożliwiający łączenie wielu dźwięków w 

jeden bardziej złożony efekt. Dźwięki można przeciągać z listy do pól miksera, 

regulować ich głośność i odtwarzać połączony rezultat, tworząc 

wielowarstwowe efekty dźwiękowe. 

Po utworzeniu i dopracowaniu wszystkich dźwięków kliknij Export WAV, aby 

zapisać pojedyncze dźwięki, albo Export All, aby zapisać cały zbiór. Uporządkuj 

wyeksportowane pliki, nadając im czytelne nazwy, takie jak 

correct_answer.wav, wrong_answer.wav lub footstep_grass.wav. 

Wszystkie dźwięki utworzone za pomocą Bfxr i Footsteppr są wolne od opłat 

licencyjnych i mogą być wykorzystywane bez ograniczeń w dowolnym celu, w 

tym w projektach edukacyjnych, grach komercyjnych i prezentacjach 

multimedialnych. 
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◆ Bfxr: tworzenie efektów dźwiękowych do gier: https://www.bfxr.net 

◆ Bfxr w serwisie Itch.io: https://iznaut.itch.io/bfxr 

◆ Repozytorium Bfxr w serwisie GitHub: https://github.com/increpare/bfxr 

 

 

 

Dodatkowe materiały edukacyjne i samouczki 

 

 

Sfinansowane ze środków Unii Europejskiej. Wyrażone poglądy i opinie są jednak 

wyłącznie poglądami autora(-ów) i niekoniecznie odzwierciedlają stanowisko 

Unii Europejskiej ani Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury 

(EACEA). Ani Unia Europejska, ani EACEA nie ponoszą za nie odpowiedzialności. 

Kod projektu: KA220-YOU-000286883 
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