UIDEO L o
N GAMES Narzedziownik do tworzenia gier

Obszar tematyczny: zbieranie informacji zwrotnych,

angazowanie odbiorcéw, quizy i ocena

Q Silnik gry: dowolny

@ Link: https://www.mentimeter.com/

? Dlaczego i kiedy korzystaé z tego zasobu

Mentimeter to platforma do tworzenia interaktywnych prezentacijii

angazowania odbiorcéw, ktéra umozliwia opracowywanie quizéw, gtosowan,
ankiet, chmur stéw i aktywnosci interaktywnych. Jest szczegdlnie przydatna do
oceny koncepciji gier edukacyjnych, zbierania informacji zwrotnych, oceny
efektow uczenia sie i wspierania uczestnictwa.

W projektach gier edukacyjnych zwigzanych z demokracjqg i wartosciami UE
Mentimeter moze stuzy¢ do zbierania opinii, sprawdzania wiedzy, oceny
zrozumienia fresci przez osoby grajgce oraz zachecania do refleksji przed
rozgrywkq lub po niej.

Korzystanie z Mentimeter wspiera aktywne uczestnictwo i pomaga mierzy<
skutecznos$c¢ dziatan edukacyjnych oraz doswiadczen zwigzanych z uczeniem

sie poprzez gry.

*

¢ tatwy w obstudze interfejs.
€ Interaktywne quizy i gtosowania.
€ Uczestnictwo odbiorcodw w czasie rzeczywistym.

¢ Obstuga anonimowych odpowiedzi.



https://www.mentimeter.com/
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Przydatnos$¢ w ocenie i zbieraniu informacji zwrotnych.

Wizualna prezentacja wynikow.

*
*
¢

Wspieranie zaangazowania i dyskusji.

Ograniczenia

Funkcje zaawansowane wymagajg konta premium.

* o

Wymaga potgczenia z internetem.

€ Wersja bezptatna oferuje ograniczonq liczbe rodzajow pytan i miejsc dla oséb

uczestniczgcych.
€ Mnigj przydatny do tworzenia wtasciwej zawartosci gry.

€ Wymaga od oséb uczestniczgcych posiadania urzgdzenia z dostepem do

internetu.
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Karta instruktazowa
1

Mentimeter umozliwia tworzenie interaktywnych aktywnosci stuzgcych do

zbierania opinii, oceny uczenia sie oraz uzyskiwania informaciji zwrotnych od

0sOb uczestniczgcych w projektach gier edukacyjnych.

I][:] Instrukcja krok po kroku

+ KROK 1: Utwérz kont
. Ulworz Kkonto
. .. . Create a free account
Larejestruj sie w Mentimeter.
We recommend using your work or school email to keep
things separate
M Mentimeter Business. Education- Enterprise - Leam- Pricing Talktosales Login m
( 5 Sign up with Google )
Enter code to join a live Menti A >4
or using email
Work email
lIsTEN lEARN john@company.com
4 ’
AND THINK.
TOCETHER
°
Gt overyone narticpating I eetings ciassen o By signing up you accept our terms of use and policies
trainings. With tools built for interaction and enhanced
by Al, you'll spark engagement and tum live insights. Already have an account?Login
into action.
Sign up with SSO

+ KROK 2: Utwérz nowq prezentacje
W panelu Mentimeter kliknij New Menti (lub Create Presentation), aby
rozpoczqé tworzenie nowej prezentacii interaktywnej.

Nadaj prezentacji znaczqgcy tytut, na przyktad: ,,Gra cyfrowa - ankieta opinii

osob grajgcych”.

|
Ankieta zbierze opinie oséb Welcome!

*
uczestniczgcych po ukohczeniu :)‘L mortpresentation

0 Newsurvey

gry edukacyjneji pomoze

oceni¢ zarowno doswiadczenie L*i What would you like to create?

e d U ko CYJ n e ’ jG k i S kU Te Czn Oéé +, Interactive presentation +, Feedback survey +. Quiz contest

ary.




=

+ KROK 3: Utworz slajd powitalny
Wybierz Content Slide — Heading.
Dodaqj:

e Tytuk: nazwa gry cyfrowej

e Podtytut: ankieta opinii oséb grajgcych
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e Opis: Dziekujemy za udziat w grze! Twoja opinia pomoze nam udoskonali¢

gre edukacyjnqg i lepiej wspiera¢ nauke o demokraciji i wartosciach UE.

Ten slajd wita osoby uczestniczgce i wyjasnia cel ankiety.

B SUssAnswer A 1ypemswe

Content slides (@

¢” Comparesiides Beta TI Text
As Image P Video
28 Instructions
Integrations @

Digital Game Name

Player Feedback Survey

Thank you for playing! Your feedback will help us improve the educational game and better support learning

about democracy and EU values.

Google Slides % It Powerpoint ¥

Heading v

M Mirn b

+ KROK 4: Dodaj pytanie

To pytanie mierzy ogdlny poziom zadowolenia z gry. Powtdérz ten proces dla

kazdego kolejnego pytania.

Ankieta opinii moze zawierac rézne rodzaje pytan zaleznie od informaciji, ktére

chcesz zebrac¢. Na przyktad:

o Skala ocen: Jak bardzo podobata Cisie grag (1-5)

« Wielokrotny wybér: Ktéry temat lepiej rozumiesz po zakohnczeniu gry?e

« Chmura stéw: Opisz swoje doswiadczenie jednym stowem.

« Pytanie otwarte: Co mozna poprawi¢ w tej grze?

« Ranking: Uporzgdkuj nastepujgce elementy gry od najbardziej do najmnigj

przydatnego (fabuta, wyzwania, grafika, tresci edukacyjne).

« Pytanie tak/nie: Czy polecit(a)bys te gre innym osobom mtodym?
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Te rodzaje pytan pomagajg edukatorkom
Interactive questions

i edukatorom zbierac ilosciowe i o Muitiplo Choice 3 ot
jakosciowe informacje zwrotne, oceniac B B Scakes
efekty uczenia sie oraz wskazywac I Ranking _—
mozliwosci udoskonalenia przysztych wersji 2 Guessthe Number = 100 Points
gry edUkOCYJneJ By 2x2Grid Quick Form #

o ) . Q@ Pinonimage
Przyktad: kliknij Add Slide i wybierz Scales.

Utworz pytanie: Jak bardzo podobata Ci sie gra Digital Democracy Quest?

Skala: 1 =wcale 5 =bardzo

How much did you enjoy playing the game? (1-5)

Strongly disagree Strongly agree

KROK 5: Udostepnij ankiete i przeanalizuj wyniki

Kliknij Start Presentation. Mentimeter automatycznie wygeneruje kod QR, kod
uczestnictwa i link umozliwiajgcy dotgczenie.

Osoby uczestniczgce mogqg odpowiadac w czasie rzeczywistym za pomocg
smartfonow, tabletow lub komputerow. Odpowiedzi sg wyswietlane na zywo i
mozna je omowic bezposrednio po aktywnosci, dzieki czemu Mentimeter jest
szczegolnie przydatny podczas warsztatow, szkolen i zajec w klasie.

Po wypetnieniu ankiety przez osoby uczestniczgce otworz sekcje Results, aby

przejrzec zebrane odpowiedzi.
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M Mentin o

Digital Game Nlame

Player Feedback Survey

Thank you for playing! Your feedback will help us improve the educational game and better support learning
about democracy and EU values.

M Mentin g

How much did you enjoy playing the game? (1-5)

Statement 1

Statement 2

menticom
68528289

Strongly disagree Strongly agree

Waiting for participants

PR Q68w i

g Dodatkowe materiaty edukacyjne i samouczki

e Platforma prezentacji interaktywnych Mentimeter:

https://www.mentimeter.com

e Pierwsze kroki z Mentimeter: https://help.mentimeter.com

e Interaktywne aktywnosci edukacyjne Mentimeter:

https://www.mentimeter.com/features

Dofinansowane przez \
Unie Europejska

Sfinansowane ze srodkdw Unii Europejskiej. Wyrazone poglady i opinie sqg jednak
wytgcznie poglgdami autora(-6w) i niekoniecznie odzwierciedlajg stanowisko
Unii Europejskiej ani Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacii i Kultury

(EACEA). Ani Unia Europejska, ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

Qod projektu: KA220-YOU-000286883 j
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