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I Padlet l

Obszar tematyczny: Integracja pedagogiczna, wspétpraca,

burza mézgdéw i tworzenie opowiesci

o Silnik gry: dowolny

@ Link: hitps://padlet.com

? Dlaczego i kiedy warto korzystaé z tego zasobu

Padlet to internetowa platforma do wspotpracy, ktéra pozwala gromadzic,

porzgdkowac i udostepniac pomysty w sposdb wizualny i interaktywny. Jest
szczegolnie przydatna na etapach planowania i projektowania gry edukacyjnej,
gdy osoby uczestniczgce muszg wspolnie opracowywac koncepcje,
porzgdkowac fresci edukacyjne oraz wspotpracowac nad fabutqg, postaciamii

celami uczenia sie.

W kontekscie gier edukacyjnych o wartosciach europejskich Padlet moze stuzyc
do gromadzenia pomystow zwigzanych z takimi fematami jak obywatelstwo
cyfrowe, wtgczenie spoteczne, réznorodnosc, uczestnictwo i zaangazowanie
demokratyczne. Cztonkowie i cztonkinie zespotu mogg dodawac zasoby,
komentarze, obrazy, filmy ilinki w jednej wspdlnej przestrzeni, dzieki czemu

wspotpraca staje sie sprawniejsza i bardziej dostepna.

Korzystanie z Padletu pomaga osobom zajmujgcym sie edukacjqg, osobom
pracujgcym z mtodziezg i mtodym osobom uporzgdkowac pomysty przed
przejsciem do etapu fechnicznego tworzenia gry. Platforma nie wymaga
umiejetnosci programowania i wspiera wspobtprace zardbwno podczas warsztatdw

stacjonarnych, jak i w srodowisku internetowym.



https://padlet.com/
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* Lalety

tatwy w obstudze dla oséb poczgtkujgcych.

Umozliwia wspotprace w czasie rzeczywistym.

Umozliwia tgczenie tekstu, obrazéw, fiimow, linkdw i dokumentow.
Pobudza kreatywnosc i sprzyja burzy mdzgow.

Dostepny na réznych urzgdzeniach.

Przydatny do porzgdkowania koncepciji gier edukacyjnych i zasobow.

® 6 6 O 0 0 o

Utatwia  prace zespotowg w  projektach  miedzynarodowych

wielokulturowych.

*

Utatwia dzielenie sie pomystami i wspdlne przekazywanie informacii

zwrotnych.

Ograniczenia

€ Niektére funkcje zaawansowane wymagajq ptatnej subskrypcii.

€ Konta bezptatne mogqg ograniczac liczbe aktywnych Padletow.

@ Bez przejrzystej struktury zarzgdzanie duzymi tablicami moze byc¢ trudne.
€ Wymaga potgczenia z internetem.

€ Jakosc tresci zalezy od zaangazowania oséb uczestniczgcych i moderacii.
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Karta instruktazowa

Jak korzystaé z tego narzedzia

Padlet moze petni¢ funkcje wspdinej przestrzeni roboczej do gromadzenia,
porzgdkowania i rozwijania pomystow na etapie planowania gry edukacyjne;.
Osoby korzystajgce z platformy mogqg tworzyC wizualne tablice i dodawac wpisy
zawierajgce tekst, obrazy, filmy, dokumenty, linki i komentarze. Pozwala to
zespotom prowadzi¢ burze moézgdw nad koncepcjami gry, porzgdkowac tresci
edukacyjne, rozwijac fabute i postacie oraz gromadzi¢ zasoby w jednej wspdlnegj

przestrzeni.

W projektach gier edukacyjnych poswieconych wartosciom europejskim Padlet
wspiera zespotowe generowanie pomystow, porzgdkowanie trescii gromadzenie
informacji zwrotnych. Platforma pomaga przeksztatcac wstepne koncepcje w
uporzgdkowane materiaty, ktére mozna pozniej wdrozy¢ w narzedziach do
tworzenia gier, takich jak Genially lub RPG Maker MV. Wizualny i przyjazny interfejs
sprawia, ze platforma jest dostepna dla oséb zajmujgcych sie edukacjg, oséb
pracujgcych z mtodziezqg oraz mtodych oséb bez doswiadczenia w

programowaniu.

Instrukcja krok po kroku

+ KROK 1: Utworz konto Padlet
Odwiedz strone internetowq Padlet i utworz bezptatne konto, uzywajgc adresu
e-mail, konta Google, konta Microsoft lub Apple ID. Po rejestraciji zaloguj sie,
aby uzyskac¢ dostep do panelu Padlet i rozpoczgc tworzenie tablic do
wspotpracy.
Utworzenie konta pozwala zapisywac prace, wspodtpracowac z innymi

osobami, zarzgdzac wieloma tablicami Padlet i uzyskiwac dostep do projektow

z réznych urzgdzen.




%

+ KROK 2: Utworz nowgq tablice Padlet
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Po zalogowaniu kliknij przycisk Utwoérz Padlet lub Utwérz , aby utworzy¢ nowq
tablice. Padlet oferuje rozne formaty tablic, ktére mozna wykorzystywac do
burzy mozgdw, wspotpracy, porzgdkowania tresci i planowania projektu.
Utworzenie nowej tablicy zapewnia wspodlng przestrzen, w ktdrej cztonkowie i
cztonkinie zespotu mogg gromadzi¢ pomysty, porzgdkowac tresci edukacyjne,
udostepniac zasoby i wspotpracowac przez caty proces tworzenia gry.

Tytut tablicy mozna dostosowac¢ do tematu tworzonej gry edukacyjne.

REEN G

+ KROK 3: Wybierz format tablicy
Padlet oferuje rézne formaty tablic przeznaczone do okreslonych rodzajow
wspotpracy i porzgdkowania freéci. Mozna wybraé takie uktady jak Sciana,
Kolumny, Os czasu, Tabela lub Mapa, zaleznie od celdw projektu. Na przyktad
Sciana przydaije sie podczas burzy mézgdw, Kolumny stuzg do porzgdkowania

pomystow wedtug kategorii, O§ czasu do przedstawiania wydarzen

chronologicznie, Tabela do PO oo i TR s ok ﬂcn_:::
prezentowania VISUAL COLLABORATION

FOR CREATIVE WORK
UpOFZQdkOWCl nych AND EDUCATION

informacji, a Mapa do

dziatan lub projektow

zwigzanych z konkretnymi

lokalizacjami.




Lestaw narzedzi do tworzenia gier Q

W planowaniu gry edukacyjnej format $ciana jest szczegdinie przydatny,
poniewaz pozwala wizualnie prezentowac pomysty, zasoby i tfresci w
uporzgdkowanej, tatwej do Sledzenia strukturze. Uktad ten wspiera burze

mozgow i zespotowe gromadzenie freSci na wczesnych etapach tworzenia

ary.

Make a padlet

Make a board to collect and organise content

KROK 4: Skonfiguruj tablice Padlet

Nadaj tablicy jasny i znaczqgcy tytut zwigzany z projektem gry edukacyjne;.
Odpowiedni tytut pomaga osobom uczestniczgcym szybko rozpoznac cel
tablicy i wspiera skuteczng wspobtprace w catym procesie tworzenia gry.

W tym przyktadzie tablica nosi nazwe Digital Citizenship Adventure i bedzie
stuzy¢ do gromadzenia pomystow, zasobow edukacyjnych, postaci, mechanik
ary, tamigtéwek, pomystdow na dialogi, inspiracji wizualnych, odpowiednich
materiatow, wyzwan i informacji zwrotnych dotyczgcych gry edukacyjnej o
obywatelstwie cyfrowym i wartosciach europejskich. Przejrzysta struktura od

samego poczgtku pozwala sprawniej porzgdkowac tresci i utatwia wspotprace

wszystkim osobom uczestniczgcym.
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Podet a D sideshow  Hshre § 0O B & X New board

NJMI dtlzenship Adventure

+ KROK 5: Dodqj tresci i uporzgdkuj pomysty
Uzyj przycisku + Wpis , aby tworzy¢ nowe wpisy i porzgdkowac pomysty
zwigzane z projektem gry edukacyjnej. Kazdy wpis moze zawierac tekst,
obrazy, linki, filmy, dokumenty lub komentarze, dzieki czemu osoby
uczestniczgce mogqg dodawac zasoby i wspotpracowac we wspolnegj
przestrzeni robocze;.
W tym przyktadzie wpisy stuzg do gromadzenia celdw uczenia sie, wartosci
europejskich, pomystow na fabute, postaci, wyzwan w grze i zasobow
multimedialnych. Po dodaniu tresci kliknij Opublikuj, aby zapisac wpis i
wyswietlic go na tablicy.
Porzgdkowanie informaciji w osobnych wpisach pomaga zespotom
strukturyzowac pomysty, monitorowac postepy projektu i utatwiac wspotprace

podczas tworzenia gier edukacyjnych.

Podiet Q D slideshow S shae @ T © @&

Dsgnal ditizenship Adventure

& ankapozoga @ skaporoge i g ankapozoga @y ankapozos 00

European Values Characters
Alex - Digital Explorer

- Sofia - Community Buider

Multimedia Resources

EU Youth Portal
Digital Citizenship materials
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+ KROK é: Udostepnij tablice Padlet osobom wspoétpracujgcym

Padlet umozliwia wspotprace w czasie rzeczywistym poprzez udostepnianie
tablic innym osobom uczestniczgcym. Cztonkdw i cztonkinie zespotu mozna
zapraszac do wyswietlania i edytowania tablicy, komentowania jej oraz
dodawania tresci, zaleznie od uprawnien wybranych przez osobe tworzgcag.
Aby udostepnic tablice, kliknij przycisk Udostepnij i wybierz odpowiednie opcje
udostepniania. Mozna wygenerowac link i przekaza¢ go partnerom projektu,
osobom zajmujgcym sie edukacjqg, osobom uczgcym sie lub innym
interesariuszom i interesariuszkom zaangazowanym w tworzenie gry
edukacyjnej.

Wspodlny dostep wspiera prace zespotowq, zacheca do wymiany pomystow
oraz pozwala wielu osobom dodawac zasoby i informacje zwrotne w jednej

wspolnej przestrzeni cyfrowe;.

Click Share
Share this board

Visitors with a link Writer

Invite collaborators or copy the board link

Require password

Publish to profile and web

Copy fink to board

KROK 7: Zbieraj informacje zwrotne i komentarze

Padlet umozliwia osobom uczestniczgcym przekazywanie informacji zwrotnych
bezposrednio przy udostepnionych tresciach za pomocg komentarzy i reakciji.
Funkcja ta wspiera wspolny przeglad materiatéw i zacheca cztonkdw oraz
cztonkinie zespotu do dyskusji podczas tworzenia gier edukacyjnych.

Osoby korzystajgce z platformy mogg komentowac poszczegdine wpisy,
proponowac ulepszenia, zadawac pytania lub udostepniac¢ dodatkowe

zasoby. Informacje zwrotne mozna wykorzysta¢ do dopracowania celow
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uczenia sie, ulepszenia fabuty, wzmocnienia tresci edukacyjnych i wskazania

obszarbw wymagajgcych dalszego rozwoju.
Korzystanie z komentarzy i informacji zwrotnych sprawia, ze finalna gra
edukacyjna uwzglednia rézne perspektywy i wktad wszystkich oséb

zaangazowanych w projekt.

Podiet Q D sSlideshow Ashae @ T © &

ankapozogs + 40m
Digital Citizenship Adventure

g3y enkepozoga i gm snkaporoga i g ankapozoga [ Fromownsd gy onaporogs

o 3 ~ A 2 - t o

Learning Objectives European Values Story Ideas Characters Game Challenges

- Promote responsible online - Democracy - A young citizen must solve digital - Alex - Digital Explorer - Identify misinformation
behaviour - Respect challenges across Europe. - Sofia - Community Builder - Solve online safety puzzies
- Develop critical thinking skills - Inclusion

- Encourage digital participation - Equaiity

N ankapoz
:V s
Multimedia Resources

- EU Youth Portal
- Digital Citizenship materials
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g Dodatkowe materiaty edukacyjne i samouczki

€ Padlet: tablice do wspotpracy, uczenia sie i planowania projektow:

https://padlet.com

€ Pierwsze kroki w Padlet: hitps://padlet.help/l/en/article/?|9aadi8tn-how-do-i-

get-started-with-padlet

€ Tworzenie wpisdw i zarzgdzanie nimi w Padlet:

https://padlet.help/l/en/article/7hwg0?wbop-how-to-add-a-post-to-a-padlet

€ Common Sense Education — artykut o Padlet:

https://www.commonsense.org/education/reviews/padlet

Dofinansowane przez \

Unie Europejska

Sfinansowano ze srodkdw Unii Europejskiej. Wyrazone poglady i opinie sq
jedynie poglgdami i opiniami autora lub autordw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencii
Wykonawczej ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie

ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

Q}d projektu: KA220-YOU-000286883 j



https://padlet.com/
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/9j9aadt8tn-how-do-i-get-started-with-padlet
https://padlet.help/l/en/article/7hwq09wbop-how-to-add-a-post-to-a-padlet
https://www.commonsense.org/education/reviews/padlet

