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I Podstawowe funkcje Genially

\‘ Obszar tematyczny: wbudowane elementy interaktywne

o 3 siinik gry: Genially

@ Link: https://genially.com/

’) Dlaczego i kiedy korzysta¢ z tego zasobu
[

Genially to platforma internetowa przeznaczona do tworzenia interaktywnych

doswiadczen wizualnych, dzieki czemu doskonale nadaje sie do opracowywania

prostych gier bez programowania.

Choc¢ Genially mozna uzywac do tworzenia zwyktych prezentacji, jego petny
potencjat ujawnia sie przy wykorzystaniu wbudowanych narzedzi do grywalizaciji
tresci edukacyjnych. Pozwalajq one edukatorom oraz osobom pracujgcym z

mtodziezq tworzy¢ proste gry wideo bez umiejetnosci programowania.

wInteractive Questions” i ,Interactive Elements” w Genially o wbudowane
narzedzia cyfrowe stuzgce do tworzenia angazujgcych, interaktywnych
aktywnosci edukacyjnych bez programowania. Sg szczegélnie przydatne przy
opracowywaniu quizéw, zadan wielokrotnego wyboru, klikalnych wyzwan,

prezentaciji interaktywnych i prostych gier edukacyjnych.

Zasoby te sq przydatne edukatordw, tfrenerdw oraz osdb uczgcych sie, ktére chcqg

w prosty i wizualny sposob tworzy¢ dynamiczne doswiadczenia edukacyjne.

Interactive Questions umozliwiajg tworzenie aktywnosci z automatyczng
informacjq zwrotng i wskazaniem poprawnych odpowiedzi, natomiast Interactive
Elements pozwalajg dodawaé przyciski, wyskakujgce okna, ukryte informacje,

nawigacje i animacje za pomocgq tatwego interfejsu typu ,,przeciqgnij i upusc”.

Interactive Questions i Interactive Elements w Genially sq szczegdlnie pomocne w:



https://genially.com/
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e zwiekszaniu interaktywnosci i atrakcyjnosci zajeé;
o zwiekszaniu uczestnictwa i uwagi oséb uczgcych sie;
e wspieraniv aktywnego uczenia sie poprzez quizy i wyzwania;

e tatwym tworzeniu wizualnych i interaktywnych tresci edukacyjnych;

wspieraniu kreatywnosci i wspdtpracy w dziataniach cyfrowych.

Korzystanie z tych narzedzi nie wymaga umiejetnosci programowania, a jedynie
kreatywnosci, pomystoéw oraz gotowosci do eksperymentowania i poznawania

réznych mozliwosci interaktywnych!

*

& Latwe tworzenie interaktywnych aktywnosci: Interactive Questions i
Interactive Elements wykorzystujqg prosty system typu ,,przeciggnij i upusc”,
dzieki czemu mozna tworzyC quizy i klikalne aktywnosci bez programowania.

€ Bardziej angazujgca nauvka: mozna dodawac pytania, przyciski, wyskakujgce
okna, ukryte tresci, animacje i informacje zwrotne, aby aktywnosci byty
ciekawsze, dynamiczne i intferaktywne.

€ Natychmiastowa informacja zwrotna: Interactive Questions pozwalajg od
razu sprawdzi¢, czy odpowiedz jest poprawna, co wspiera bardziej aktywnq i
motywujgcqg nauke.

€ Kreatywnosc¢ i mozliwosé dostosowania: mozna tworzy¢ réine rodzaje
aktywnosci, takie jak quizy wielokrotnego wyboru, pytania prawda/fatsz,
klikalne wyzwania i interaktywne gry edukacyjne.

€ Wieksze uczestnictwo i uwaga: aktywnosci interaktywne pomagajg osobom
uczgcym sie zachowaé aktywnosé i zaangazowanie, zamiast ograniczac sie
do biernego czytania lub oglgdania tresci.

€ Przydatnosé w réznych sytuacjach edukacyjnych: Interactive Questions i
Interactive Elements mozna wykorzystywac podczas lekcji szkolnych,
warsztatow, nauki online, dziatan grupowych oraz samodzielnej nauki w
réznych grupach wiekowych.

€ Szablony pytan do ponownego wykorzystania: Interactive Questions

umozliwiajg ponowne uzycie podobnych struktur, takich jak pytania
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wielokrothego wyboru lub prawda/fatsz, co przyspiesza tworzenie kolejnych

aktywnosci po poznaniu uktadu.

Ograniczenia

€ Ryzyko chaosu przy nadmiernym uzyciu: zbyt wiele animacji, wyskakujgcych
okien lub efektéw moze sprawi¢, ze aktywnosé stanie sie niejasna i trudna do
Sledzenia.

€ Ograniczone rodzaje pytan w prostych aktywnosciach: Interactive Questions
sprawdzajq sie w quizach i aktywnosciach edukacyjnych, ale mogqg byé
niewystarczajgce w przypadku bardzo zaawansowanych lub silnie
dostosowanych formatow pytan.

€ Koniecznos¢ starannego organizowania interakcji: przyciski, wyskakujgce
okna i odsytacze nawigacyjne nalezy prawidtowo skonfigurowaé. Zle
zorganizowana aktywnos¢ moze by¢ mylgca.

€ Brak zastosowania w bardzo ztozonych grach: Interactive Questions i
Interactive Elements doskonale nadajqg sie do prostych i
Sredniozaawansowanych aktywnosci, ale nie sq przeznaczone do
zaawansowanych mechanik gier ani interakcji wymagajgcych
programowania.

€ Roézinice w dziataniu niektérych funkcji na urzgdzeniach mobilnych: pewne
animacje lub interakcje mogg wyglgdac albo dziatac inaczej na
smartfonach i mniejszych ekranach.

€ Niektdre opcje zaawansowane sq dostepne wytgcznie w ptatnych planach:
wersja bezptatna zawiera wiele przydatnych funkcji, lecz czesé szablondw,

narzedzi interaktywnych i opcji dostosowania wymaga ptatnej subskrypciji.
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Karta instruktazowa
'@' Jak korzystaé z tego narzedzia

Interactive Elements w Genially dzielg sie na kategorie, ktdére pomagajg

uporzgdkowac sposdb dziatania interakcji na stronie:

e Elementy ftresci: Windows, Tooltips i Audio umozliwiajg wyswietlanie
dodatkowych informacji i krotkich objasnien oraz dodawanie dzwieku
wspierajgcego zrozumienie.

e Elementy nawigacyjne: Links i ,Go to page” pomagajg w przejrzysty,
uporzgdkowany sposdb przemieszczac sie miedzy stronami lub uzyskiwac
dostep do zasobow zewnetrznych.

o Effect Stickers to animowane elementy wizualne, ktére wyrdzniajg wazne
czesci tresci i zwiekszajg atrakcyjnos¢ doswiadczenia.

e Przyciski: to elementy interaktywne stuzgce do uruchamiania dziatan,

otwierania tresci lub prowadzenia przez projekt.

W kolejnej czesci krok po kroku przedstawiono korzystanie z Windows jako

przyktad praktycznego dziatania Interactive Elements.

[

Instrukcja krok po kroku

+ KROK 1: Otworz swoj projekt Genially.

+ KROK 2: Otwérz strone i wybierz po lewej stronie ,,Interactive elements”.
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+ KROK 3: Wybierz odpowiedni element interaktywny. Jak juz wspomniano,
Genially udostepnia kilka kategorii elementéw interaktywnych, z ktérych kazda
stuzy innemu celowi.

e Content: Windows, Tooltips i Audio umozliwiajg dodawanie informacii,
krotkich objasnien lub dzwieku, ktdre pojawiajqg sie dopiero po interakcijii
pomagajqg zachowacd przejrzystose slajdow.

e Navigation: funkcja ,,Link” pozwala w estetyczny sposoéb utworzy¢
potgczenie z zewnetrzng witryng, natomiast ,,Go to page” przenosi na
okre$lonq przez autora lub autorke strone.

o Effect Sticker: animowane elementy wizualne, ktére mogqg przekazywac
informacje zwrotne w czesciach wykorzystujgcych grywalizacje lub
wyrdzniac wazne tresci, zwiekszajgc atrakcyjnos¢ doswiadczenia.

e Buttons: elementy interaktywne dostepne w réznych ksztattach i kolorach.
Ilch dziatanie mozna dostosowac tak, aby uruchamiaty akcje, otwieraty
tresci lub prowadzity przez projekt.

¢ Interactive areas: umozliwiajg dodanie interakcji do niewidocznego
obszaru, co pobudza ciekawos¢ i pozwala wprowadzac eksploracyjne

oraz Sledcze elementy gry.

+ KROK 4: Dostosuj wybrane elementy interaktywne.

e W fej czesci przedstawiono przyktad wykorzystujgcy intferaktywng funkcje
»window”.
Przyktad: prezentacja o ,,Start Up". Wybieram obraz i chce dodac
dodatkowe informacje (definicje, elementy, szczegodty).

e Problem: zbyt duza ilo$¢ tekstu spowodowataby chaos na stronie.

¢ Rozwiqgzanie: Interactive Window
o umieszczam wszystkie informacije w wyskakujgcym oknie;
o na stronie pozostawiam tylko jeden prosty przycisk;

+ Gdy uzytkownik lub uzytkowniczka kliknie przycisk:
o ofwiera sie okno;

o pojawiqjqg sie wszystkie dodatkowe informacje.
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Blank window
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Select a window

Typ okna mozna dobrac do strony i zamierzonego celu.

W przyktadzie wybieramy pierwszqg przedstawionq opcje, a nastepnie klikamy

,Use window".

Use this window?
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Select a different windo
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Navigation

Link Gotopage
Effect stickers Show more
Buttons Show more
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Done editing

Lorem ipsum dolor

Consectetur adipiscing elit

Lorem ipsum dolor sit amet, consects
elit, sed do eiusmod tempor incididy
dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit, sed do eusmod.

+ Loremipsum dolor sit amet

+ Consectetur adipiscing eli.

+ Sed do eiusmod tempor incididunt ut
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Tak bedzie wyswietlana tre$¢. Teraz mozna edytowac tekst i dodac potrzebne

informacje.

Done editing

| What is a Start Up?

Definition and Key Elements:

+ Po zakonczeniu edycji zamknij biate pole, klikajgc ,,X” w prawym gornym

rogu.

+ Element pojawi sie na stronie jako pojedynczy przycisk interaktywny, na
przyktad ,,+ Info”, ktérego nazwe mozna zmienic.

+ Po kliknieciu pojawi sie utworzone wczesniej okno.

+ KROK 5: Eksperymentuj z innymi elementami interaktywnymil

Po poznaniu sposobu korzystania z jednego elementu warto pamietac, ze
niemal kazdy element w Genially moze stac sie interaktywny, a jeden element
moze wykorzystywac wiele funkciji interakcji. Na poczgtek przeciggnij dowolny

element na biate ptotno i kliknij go lewym przyciskiem myszy. Pojawiq sie dwa
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przyciski: ,,Interactivity” i ,Animation”.

Add interactivity

‘b Animation

©
c

e

Kliknij ,,Interactivity”. Po prawej stronie pojawi sie nowa karta ze wszystkimi

opcjami interaktywnymi, ktére mozna doda¢ do danego elementu.

Interactivity

Content

[=] Openwindow

L.?J Show tooltip

& Interactivity : p  Play audio
o I-_S' Drag and drop new

Navigation
] Gotopage
[£)] weblink

Scroll to element

Animation and effects

Powtarzajgc ten proces, mozna dodac¢ do tego samego elementu kolejne
funkcje interaktywne. Wiesz juz, jak Windows dziatajg w ramach Interactive
Elements w Genially. To tylko jeden przyktad. Eksperymentuj rowniez z innymi

elementamiitqcz je, aby tworzy¢ bardziej dynamiczne, atrakcyjne i

angazujgce doswiadczenia.
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'@' Interactive Questions

Interactive Questions w Genially obejmujq rézne rodzaje aktywnosci
utatwiajgcych tworzenie prostych, interaktywnych quizow. Najpierw wpisz
pytanie w polu ,Question”, dodaj mozliwe odpowiedzi w sekcji ,,Answers”,
zaznacz poprawne odpowiedzi, a nastepnie okresl, co ma sie wydarzyC w
przypadku odpowiedzi poprawnej lub btednej. System automatycznie wyswietli

aktywnosc.

Dostepne rodzaje pytan obejmujq Single choice, Multiple choice, True or false,
Image selection, Sort, Fill in the blanks, Short answer, Branching Scenarios i Open
response. Wszystkie majg wspierac¢ bardziej aktywnqg i angazujgcg nauke.

[]

Instrukcja krok po kroku

+ KROK 1: Utworz nowy projekt lub otworz istniejgcy

+ KROK 2: Kliknij menu po lewej stronie i wybierz ,Interactive Questions”

Question banks
Assessment
=X Single choice
[ Multiple choice

© Trueor false

I Image selection

Z= Fillin the blanks

= Short answer

@ géﬁ?ally

Question settings © Add

+ KROK 3: Wybierz rodzaj pytania. W przyktadzie przedstawiono opcje ,,Multiple
choice”. Po jej wybraniu ekran dzieli sie na dwie gtdwne czesci: lewq strone
(obszar edycji) i prawq strone (panel ustawien). Kazda z nich petniinng

funkcje podczas tworzenia pytania.
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7 it

Write a question with several correct
answers

v Add answer

v Add answer

% Add answer

@ genially

= - S . N A _ Y

Lewa strona (obszar edycji): tutaj tworzy sie pytanie, a wszystko, co powstaje w
tym miejscu, bedzie widoczne podczas interakcji. W tej czesci wpisuje sie
pytanie, dodaje warianty odpowiedzi oraz oznacza odpowiedzi poprawne i
btedne za pomocqg v i X.

Prawa strona (panel edycji): panel dzieli sie na karty Content, Actions i Design.
Content: tutaj tworzy sie i porzqdkuje wtasciwe pytanie, ktére nastepnie pojawi
sie w aktywnosci. W tej czesci mozna wpisac pytanie, dodac mozliwe
odpowiedzi, zaznaczy¢ poprawne za pomocg v oraz w razie potrzeby dodac

kolejne warianty.

Content Actions Design

Question @

. Write a question with several cor... 45/1000

Answers @

_?Add answer 10/2
4% Add answer 10/240

Add answer 10/200

another incorrect answer 0/200

Show random order L ]

The options will appear in random order when viewing the
creation
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Actions: ta sekcja okresla, co wydarzy sie po udzieleniv odpowiedzi. Mozna
zdecydowaé, czy dozwolona bedzie kolejna préba, co nastgpi po odpowiedzi

poprawnej lub btednej oraz jaka informacja zwrotna zostanie wyswietlona.
Klikniecie ikony kursora w ksztatcie dtoni otwiera menu ,, After answering”.

Mozna w nim wybraé proste dziatania, takie jak otwarcie okna, odtworzenie

dzwieku, przejscie na inng strone, pokazanie lub ukrycie tresci albo dodanie

efektdéw.

“onte esign
T Content Actions Design
Behavior - L]
answer

Behavior | [RER)

© Afiecthe answer

ter pASwering

g
T
?
3
o
3
"}
3
o
5
®
()

O Depending on the result .
+ Add action

e

il  Openwindow
©) Play audio
M Goto page
Play audio

=} Audio B Effect

Show correct answer [
Messages after replying
Timer @

Add timer

g Dodatkowe materiaty edukacyjne i samouczki

€ Genially blog “Interactive content: The stars of effective and unforgettable

communication”: https://blog.genially.com/en/interactive-content/

€ Fim Genially w serwisie YouTube ,,Add interactivity in Genially”:

https://www.youtube.com/watchev=0QuV2IR0fegA
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