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I “Genially” funkcijos l

k‘ Teminé sritis: integruoti interaktyvieji elementai

O Zaidimo platforma: ,,Genially”

@ Link: https://genially.com/

0 Bl Kodél ir kada naudoti § istekliy
[ J

~Genially” — tai internetiné platforma, skirta interaktyviam vaizdiniam turiniui kurti,

todél ji puikiai tinka paprastiems zaidimams kurti be programavimo ziniy.

Nors ,,Genially” galima naudoti ir paprastoms prezentacijoms kurti, tikrasis jos
potencialas atsiskleidzia naudojant integruotus jrankius, leidziancius zaidybinfi
ugdymo turin]. Tai suteikia galimybe pedagogams ir darbo su jaunimu

specialistams kurti paprastus vaizdo zaidimus be programavimo ziniy.

Sie jrankiai tinka pedagogams, mokymuy vedéjams ir studentams, norintiems

paprastai ir vaizdziai kurti dinamiskas mokymosi patirtis.

~Interactive Questions* leidzia kurti veiklas su automatiniv griztamuoju rysiu ir
teisingy atsakymuy tikrinimu, o ,Interactive Elements” suteikia galimybe lengvai,
naudojant nuvilkimo principq (,,drag-and-drop*), pridéti mygtukus, iskylancius

langus, pasléptq informacija, navigacijos nuorodas ir animacijas.

»Genially" funkcijos ,Interactive Questions* ir ,,Interactive Elements" ypac

naudingos:

e Padeda mokymosi veiklas padaryti interaktyvesnes ir labiau jtfraukiancias.

¢ Skatina aktyvesnj mokiniy dalyvavimgq ir padeda islaikyti jy démes;.
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o Skatina aktyvy mokymagasi pasitelkiant viktorinas ir jvairius isSSukius.
e Leidzia lengvai kurti vaizdy ir interaktyvy ugdymo turin;.
¢ Skatina korybiskumg ir bendradarbiavimqg vykdant skaitmenines veiklas.

Norint naudotis Siais jrankiais, programavimo ziniy nereikia — pakanka korybiskumo,

idéjy ir noro eksperimentuoti bei iSbandyti jvairias interaktyvias galimybes!

* Privalumai

Lengva kurti interaktyvias veiklas - ,Interactive Questions” ir ,,Interactive

Elements” naudoja paprastqg nuvilkimo principu (,,drag-and-drop*) veikiancig
sistemq, todél galite kurti viktorinas ir spusteléjimu pagristas veiklas be

programavimo ziniy.

Mokymasi daro jtraukesnj - Galite prideti klausimus, mygtukus, iSkylancius langus,
pasleptq turinj, animacijas ir griztamajj rysj, kad veiklos bity jdomesnes,

dinamiskesnés ir interaktyvesnés.

Momentinis griztamasis rysys - , Interactive Questions" leidzia naudotojams is karto
suzinoti, ar jy atsakymai yra teisingi, ar neteisingi, todél mokymasis tampa

aktyvesnis ir labiau motyvuojantis.

Kiorybiska ir lengvai pritaikoma - Galite kurti jvairiy tipy veiklas, pavyzdziui, keliy
atsakymuy viktorinas, teisinga / neteisinga tipo klausimus, spusteléjimu pagrjstus

iSSUkius ir interaktyvius mokomuosius zaidimus.

Skatina dalyvavimg ir démesio islaikymgq - Interaktyvios veiklos padeda mokiniams
ir dalyviams aktyviai jsitraukti | mokymosi procesq, uzuot tik pasyviai skaicius ar

stebeéjus turin;.

Tinka jvairioms mokymosi situacijoms - ,Interactive Questions” ir ,,Interactive

Elements* gali buti naudojami pamokose, praktinivose uzsiémimuose,
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nuotoliniame mokyme, grupinése veiklose ir savarankisko mokymosi projektuose,

skirftuose jvairaus amziaus grupems.

Pakartotinai naudojami klausimy sablonai - ,,Interactive Questions" leidzia
pakartotinai naudoti klausimy Sablonus (pvz., keliy atsakymuy ar teisinga /

neteisinga), todél naujas veiklas galima kurti greiciau.

Apribojimai

Gali tapti perkrauta - Per daug animacijy, iskylanciy langy ar efekty gali apsunkinti

veiklos supratimq.

Riboti klausimy tipai - ,Interactive Questions" puikiai tinka viktorinoms, taciau

pazangesniy klausimy tipy galimybeés yra ribotos.

Reikia kruopstaus veikly organizavimo - Mygtukai, iskylantys langai ir navigacijos

nuorodos turi buti tinkamai sukonfigiruoti, kad naudotojai nepasimesty.

Netinka sudétingiems zaidimams - Sie jrankiai skirti paprastoms ir vidutinio

sudetingumo veikloms, o ne pazangiems zaidimams ar programavimo logikai.

Kai kurios funkcijos mobilivosivose jrenginivose gali veikti kitaip - Tam fikros
animacijos ar interaktyvus elementai iSsmanivosivose telefonuose ir mazesnivose

ekranuose gali buti rodomi arba veikti kitaip.

Kai kurios pazangios funkcijos prieinamos tik mokamoje versijoje - Nemokama
versija siilo daug naudingy funkcijy, taciau dalis Sablony, interaktyviy jrankiy ir

pritaikymo galimybiy prieinami tik su mokama prenumerata.
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Tutorial sheet

Kaip naudotis Sivo jrankiu

~Genially" interaktyvieji elementai skirstomi | skirtingas kategorijas, kurios padeda

organizuoti sqveikg puslapyje:

Turinio elementai - pavyzdziui, ,,Windows", ,,Tooltips" ir ,,Audio* — leidzia pateikfi
papildomg informacijq, trumpus paaiskinimus arba pridéti garso jrasus,

padedancius geriau suprasti turin.

Navigacijos elementai — pavyzdzivi, ,Links" ir ,Go to page" — padeda

naudotojams aiskiai ir patogiai pereiti tarp puslapiy arba pasiekti iSorinius isteklius.

Efekty lipdukai (,,Effect Stickers") — animuoti vaizdiniai elementai, padedantys

iSryskinti svarbiausias turinio dalis ir padaryti veiklg jfraukesne.

Mygtukai (,,Buttons®) — interaktyvus elementai, naudojami veiksmams atlikti, turinivi

atverti arba naudotojams nukreipti projekto metu.

Kitame skyriuje Zingsnis po Zingsnio parodysime, kaip naudoti funkcijg ,,Windows",

kuri bus praktinis pavyzdys, kaip veikia ,Interactive Elements*.

[

Zingsnis po zingsnio vadovas

+ 1 ZINGSNIS: Atidarykite savo ,,Genially” projektaq.

+ 2 ZINGSNIS: Atidarykite puslapj ir kairéje esanciame meniu pasirinkite

»Interactive elements”.
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+ 3 ZINGSNIS: Pasirinkite norimq interaktyvyjj elementq:
Kaip jau minéta, ,,Genially* siblo kelias interaktyviyjy elementy kategorijas, kuriy

kiekviena skirta skirtingam tikslui:

a) Turinio elementai: , Windows", , Tooltips" ir ,Audio* leidzia prideti papildomos
informacijos, frumpy paaiskinimy ar garso jrasy, kurie rodomi tik naudotojui

sgveikaujant su turiniu. Tai padeda iSlaikyti skaidres tvarkingas ir neperkrautas.

b) Navigacijos elementai: funkcija ,,Link" leidzia patogiai susieti iSorines
interneto svetaines, o ,,Go to page” nukreipia naudotojq j kuréjo pasirinktq

projekto puslapi.

c) Efekty lipdukai (,Effect Stickers"): animuoti vaizdiniai elementai, padedantys
pateikti griztamagjj rysj zaidybinimo veiklose arba isryskinti svarbiausias turinio

dalis, kad mokymosi patirtis buty jfraukesné.

d) Mygtukai (,,Buttons”): jvairiy formy ir spalvy interaktyvis elementai, kuriy
veikimg galima pritaikyti pagal poreikj — atlikti veiksmus, atverti turinj arba

nukreipti naudotojus projekto eigoje.

e) Interaktyviosios sritys (,Interactive Areas"): leidzia pridéti interaktyvumg
nematomose puslapio vietose, skatinti naudotojy smalsumaq ir kurti tyringjimu

bei atradimu paremtus zaidybinius elementus.
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+ 4 ZINGSNIS: Pritaikykite pasirinktq interaktyvyijj elementqg pagal savo poreikius.
- Toliau, pasitelkdami interaktyvigjg funkcijg , Window", Zingsnis po zingsnio
parodysime, kaip veikia sie interaktyvieji elementai.
Pavyzdys: pristatymas tema ,,Startuolis”.
Pasirenku paveikslelj ir noriu pridéti papildomos informacijos (apibrézima,
pagrindinius elementus ir kitg susijusiq informacijq).
- Problema:per daug teksto perkrauty puslapi.
- Sprendimas: interaktyvusis langas (, Inferactive Window").
o Visqg informacijg pateikiu iskylanciame lange (,,pop-up").
o Puslapyje palieku tik vieng paprastg mygtuka.
- Naudotojui spusteléjus mygtukq:
o Atsidaro iskylantis langas (, Window").

o Rodoma visa papildoma informacija.

X
Select a window
A
+
Blank window
——
=

Lango tipg galite pasirinkti pagal tai, kas geriausiai atitinka jusy puslapio isdéstymg

ir veiklos tikslq.
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Use this window?

Lorem ipsum dolor

Selecta different windo

Pavyzdziui, pasirinkite pirmajj lange pateiktg variantq ir spustelékite ,,Use window".

Lorem ipsum dolor

Consectetur adipiscing elit

Lorem ipsum dolor sit amet. consactetur adipiscing

elf, 5ed o

@Fﬁ'ﬁﬁ:‘

Tai pavyzdys, kaip bus rodomas jusy turinys.
Dabar galite redaguoti tekstq ir pridéti norimg informacijq.

Done editing

| What is a Start Up?

Definition and Key Elements:
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- Baige redaguoti informacijq, uzdarykite baltg langqg spustelédami

virsutiniame desiniajame kampe esantj mygtukqg ,, X".

- Elementas puslapyje bus rodomas kaip vienas interaktyvus mygtukas (pvz.,
-+ Info*), kurio pavadinimqg taip pat galite pakeisti.
- Naudotojui spusteléjus §j mygtukqg, bus atvertas anksCiau sukurtas iskylantis

langas.

+ 5 zingsnis: ISbandykite ir kitus inferaktyviuosius elementus!

- Dabar, kai jau suprantate, kaip naudotis vienu interaktyviuoju elementu,
metas suzinoti, kad beveik kiekvienqg ,,Genially" elementqg galima padaryti
interaktyvy. Be to, vienam elementui galima pritaikyti kelias interaktyvumo
funkcijas vienu metu.

Norédami pradéti, | baltgjg darbo srit (,,Canvas”) jkelkite bet kurj elementqg

ir spustelékite jj kairivoju pelés mygtuku. Tuomet bus rodomi du mygtukai —

wInteractivity* ir ,Animation*.
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Add interactivity

) Animation

©
@

Spustelékite ,Interactivity”, ir desinéje ekrano puseje atsidarys naujas skydelis,

kuriame matysite visas interaktyvumo parinktis, kurias galima pritaikyti pasirinktam

elementui.

Interactivity

Content

[=] oOpenwindow

E Show tooltip

& Interactivity : p Play audio
o r‘ﬁ Drag and drop new

Navigation
$-] Gotopage
[£] weblink
|l‘ Scroll to element

s — Animation and effects

Pakartodami §j procesq galésite tam paciam elementui pritaikyti kelias

interaktyvumo funkcijas!
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Isvada

Dabar jau zinote, kaip ,,Genially” veikia funkcija ,Windows"! Tai fik vienas is
interaktyviyjy elementy pavyzdziy. ISbandykite ir kitus elementus, derinkite juos
tarpusavyije ir kurkite dar dinamiskesnes, smagesnes bei labiau jfraukiancias patirtis

savo naudotojams!

AY ! rd
@ Interaktyvieji klausimai

»Genially” funkcija ,Interactive Questions” sitlo jvairiy tipy veiklas, leidziancias
kurti paprastas ir interaktyvias viktorinas. Praktikoje pirmiausia laukelyje
~Question” jrasote klausimgq, skiltyje ,,Answers" pridedate galimus atsakymus,
pazymite teisingq (-us) atsakymq (-us), o tuomet nustatote, kas jvyks, jei
atsakymas bus feisingas arba neteisingas. Sistema automatiskai pateiks veikig

naudotojui.

~Interactive Questions" siGlo jvairius klausimy tipus, pavyzdziui, vieno ar keliy
atsakymuy pasirinkima, teisinga / neteisinga, paveiksléliy pasirinkimg, rusiavima,

praleisty viety uzpildymaq, trumpq ir atvirg atsakymaq bei sakojimosi scenarijus. Jie

padeda kurti aktyvesnes ir labiau jtraukiancias mokymosi veiklas.

[

Zingsnis po zingsnio vadovas

+ 1 ZINGSNIS: Sukurkite naujg projektq arba atidarykite esama.

+ 2 ZINGSNIS: Kairéje esanciame meniu pasirinkite ,Interactive Questions*.

10
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Question banks
Assessment

=¥ Single choice

[ multiple choice

n
ol

¥= @© True or false
Interactive
questions

Al Builder

I Image selection

= Fillin the blanks

= Short answer

Branching Scenarios

¥ Decision points [ new |
Information gathering .'
@ genially

[E7 Open response

Question settings

Q@ Adc

+ 3 ZINGSNIS: Pasirinkite klausimy tipg.
- Pasirenkame ,,Multiple choice".
- Jj pasirinkus, ekranas padalijomas | dvi pagrindines dalis: kairéje yra
redagavimo sritis, o desingje — nustatymuy skydelis. Kiekviena jy atlieka

skirtingg vaidmenj kuriant klausimaq.

7 e

Write a question with several correct
answers

v Add answer

v Add answer

X Add answer

Kairioji pusé (pagrindiné redagavimo sritis)

Cia kuriamas jUsy klausimas — bUtent taip ji matys naudotojas. Sioje srityje jrasote
klausimgq, pridedate atsakymy variantus ir, naudodami v bei X, pazymite

teisingus ir neteisingus atsakymus.

11
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Desinioji pusé (nustatymuy skydelis)

Sis skydelis suskirstytas j kelias skiltis: ,,Content* (turinys), ,,Actions" (veiksmai) ir

,Design* (dizainas).
Turinys

Cia kuriamas ir struktGruojamas pats klausimas — batent taip, kaip ji matys
naudotojas. Sioje skiltyje galite jradyti klausima, pridéti atsakymuy variantus,

pazymeti teisingus atsakymus v ir, jei reikia, jfraukti papildomy atsakymy varianty.

Content Actions Design

Question @&

. Write a question with several cor... 45/1000

Answers ©

_?Add answer w/z2fo 3 ]
_% Add answer 10,"2& ]

Add answer 10/200

Add another incorrect answer 0/200

Show random order o

The options will appear in random order when viewing the
creation

Want to see the responses?

Veiksmai

Sioje skiltyje nustatoma, kas jvyks naudotojui atsakius j klausimg. Galite pasirinkfi,
ar bus leidzioma bandyti dar kartg, kas nutiks pateikus teisingg ar neteisingg

atsakymaq ir koks griztamasis rysys bus rodomas.
Spusteléje rankos formos zymeklio piktogramaq, atidarysite meniu ,,After answering".

Cia galite pasirinkti, kas jvyks po atsakymo — pavyzdziui, atverti langq, paleisti

garso jrasq, pereiti | kitq puslapj, parodyti arba pasléepti turinj ar pridéti jvairiy efekty.

12
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- Content Actions Design — Content  Actions  Design —

Behavior I - D

@ After the answer

Behavior | s}

)

When answering

<

O Depending on the result

Play audio

b Audio

Show correct answer

Messages after replying
Timer @

Add timer

Papildomi mokymosi saltiniai ir instrukcijos

€ ,Genially" tinklarastis. ,Introduction to Interactive Content” (,,Jvadas j

interaktyvyijj turinj“).

https://blog.genially.com/en/interactive-content/

€ Oficialus ,,Genially” ,YouTube“ kanalas. ,,Add Interactivity in
Genially” (,Interaktyvumo pridéjimas ,,Genially*).

https://www.youtube.com/watch2v=0QuV2IR0fegA

Bendrai finansuoja \

S Europos Sajunga

Finansuojama Europos Sgjungos 1eéSomis. Taciau isreiskiamas poziuris ar nuomoné
yra tik autoriaus (-iy) ir nebtinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir
kultUros vykdomosios jstaigos (EACEA) poziurj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga,

nei EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.

onekto kodas: KA220-YOU-000286883 )

13



https://blog.genially.com/en/interactive-content/
https://www.youtube.com/watch?v=OuV9IR0fegA

