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S'CAPE – tai prancūzų pedagogų grupės sukurtas nemokamų papildinių rinkinys, 

gerokai išplečiantis „Genially“ interaktyvumo galimybes. Tai nėra atskira platforma 

– S'CAPE siūlo „JavaScript“ pagrindu sukurtus įrankius, kuriuos galima tiesiogiai 

integruoti į „Genially“ projektą ir taip sukurti sąveikas, kurių vien naudojant 

„Genially“ sukurti neįmanoma.  

 

Šie papildiniai leidžia kurti pažangius edukacinius žaidimus, pabėgimo kambarius, 

viktorinas, galvosūkius, objektų vilkimo ir perkėlimo užduotis, laikmačius, taškų 

skaičiavimo sistemas, kintamuosius, inventoriaus sistemas, slaptažodžių sistemas ir 

daugybę kitų interaktyvių mechanikų – visa tai nereikalaujant programuoti ar rašyti 

savo kodo. 

Kiekvienas papildinys skirtas tam tikro tipo sąveikai. Vieni padeda tikrinti atsakymus, 

kiti leidžia kurti galvosūkius ar valdyti žaidimo eigą, o dar kiti suteikia daugiau 

galimybių valdyti multimediją.  

Platforma ypač naudinga:  

 Edukacinių pabėgimo kambarių kūrimas;  

 Pažangios žaidimo mechanikos kūrimas;  

 Inventorių, rezultatų ir žaidėjų progreso kūrimas;  

„Genially“ S'Cape papildiniai  

Teminė sritis: integruoti interaktyvieji elementai 

 

Žaidimo kūrimo platforma: „Genially“  

 

Nuoroda: https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html   

 

Kodėl ir kada naudoti šį įrankį 

 

https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html
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 Geresnis grįžtamasis ryšys ir besimokančiųjų sąveika;  

 „Genially“ galimybių išplėtimas už numatytųjų funkcijų ribų 

  

 

Pridėta daug naujų interaktyvių funkcijų 

„S'CAPE“ siūlo dešimtis plėtinių, kurie pristato žaidimo mechaniką, kurios nėra 

standartinėje „Genially“ versijoje.  

Nemokama naudoti 

Papildiniai yra nemokami edukaciniam naudojimui ir gali būti integruojami į jau 

sukurtus „Genially“ projektus. 

Platus įrankių pasirinkimas 

S'CAPE siūlo papildinius viktorinoms, objektų vilkimo ir perkėlimo užduotims, 

inventoriaus sistemoms, laikmačiams, slaptažodžiams, kintamiesiems, atsitiktinei 

atrankai, garso valdymui, galvosūkiams, vaizdų palyginimui ir daugeliui kitų funkcijų. 

Naudojimui paruošti šablonai 

Daugelyje plėtinių yra paruoštų šablonų ir demonstracijų, kurias galima nukopijuoti 

ir pritaikyti naujiems projektams.  

Sukurta edukaciniams žaidimams 

Dauguma plėtinių buvo sukurti specialiai edukaciniams pabėgimo kambariams, 

žaidimų elementams ir užsiėmimams klasėje.  

Aktyvi pedagogų bendruomenė 

S'CAPE svetainėje pateikiamos instrukcijos, pavyzdžiai, dokumentacija ir 

demonstracijos, kurias parengė pedagogai. 

 

 

Reikalingi darbo su „Genially“ pagrindai 

Nors programuoti dažniausiai nereikia, naudotojai turėtų mokėti kurti projektus 

„Genially“ platformoje ir gebėti išplėsti jos numatytąsias funkcijas naudojant 

papildinius. 

Stipriosios pusės  

 

Apribojimai  
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Konkrečios instrukcijos prancūzų kalba (tik kai kurios pateikiamos anglų kalba) 

Kadangi įrankius sukūrė Prancūzijos pedagogai, o kiekvienas papildinys atlieka 

skirtingą funkciją, naudotojams gali tekti susirasti, išanalizuoti ir prireikus išsiversti 

konkretaus papildinio dokumentaciją. Tik dalis jos yra prieinama anglų kalba. 

Galimos klaidos ir nepasiekiamos funkcijos dėl atnaujinimų 

„S'CAPE“ yra nepriklausomas edukacinis projektas, o ne oficiali „Genially“ funkcija. 

Todėl, „Genially“ platformai atnaujinant ir tobulėjant su naujomis funkcijomis ir kodu, 

kai kurie „S’CAPE“ įrankių aspektai gali neveikti tinkamai arba tapti pasenę dėl 

panašių integruotų funkcijų.  

Kai kurių funkcijų veikimas priklauso nuo naršyklės nustatymų 

Kadangi papildiniai veikia naudodami „JavaScript“, jų veikimui kartais gali turėti 

įtakos naršyklės nustatymai ar saugumo apribojimai. 

Gali būti sunku prižiūrėti 

Projektai, kuriuose naudojama daug skirtingų papildinių, reikalauja kruopštaus 

planavimo ir testavimo, kad visos sąveikos veiktų sklandžiai ir tarpusavyje derėtų. 
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Skirtingai nei dauguma edukacinių platformų, S'CAPE siūlo daugybę atskirų 

papildinių, kurių kiekvienas suteikia „Genially“ konkrečią papildomą funkciją. 

Kiekvienas papildinys turi savo instrukcijos puslapį, kuriame paaiškinama jo paskirtis, 

diegimo procesas ir naudojimo būdas. Daugumą papildinių galima įdiegti į 

esamą „Genially“ projektą nukopijavus nedidelę kodo dalį arba naudojant 

S'CAPE komandos parengtą pakartotinai naudojamą šabloną.. 

  

 1 ŽINGSNIS: Atverkite S'CAPE svetainę: https://scape.enepe.fr/des-outils-s-

cape-pour-genially.html  

Tuomet peržiūrėkite anglų kalba parengtą „Genially“ pristatymą: 

https://view.genially.com/67604a569492e0b3ec48e0c2/interactive-content-

scape-tools-for-genially  

 2 ŽINGSNIS. Peržiūrėkite gausų S'CAPE papildinių katalogą ir pasirinkite papildinį, 

kuris geriausiai atitinka jūsų tikslus ir poreikius.  

Toliau pateikiami keli papildinių pavyzdžiai: 

o DND (objektų vilkimas ir perkėlimas)  

o COUISE (viktorinų ir slaptažodžių tikrinimas)  

o Caesar (Šifravimo diskas)  

o S'CRAPE (Nutrinamos kortelės efektas) or MEMORY (Atminties žaidimas) 

o BRIAN (Interaktyvus vaizdo tyrinėjimas) 

Naudojimo instrukcija  

Kaip naudoti šį įrankį  

 

Naudojimo žingsniai  

https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html
https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html
https://view.genially.com/67604a569492e0b3ec48e0c2/interactive-content-scape-tools-for-genially
https://view.genially.com/67604a569492e0b3ec48e0c2/interactive-content-scape-tools-for-genially
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 3 ŽINGSNIS. Spustelėkite pasirinkto papildinio pavadinimą. Kiekvieno papildinio 

puslapyje rasite: 

o Papildinio paskirties aprašymą ir rekomenduojamus naudojimo atvejus; 

o Diegimo ir atnaujinimo instrukcijas;  

o Paruoštą „Genially“ šabloną su pavyzdžiais ir naudojimo instrukcijomis; 

o Papildomus mokomuosius vaizdo įrašus. 

 

 4 ŽINGSNIS: Atidarykite „Genially“ šabloną ir pasirinkite „Naudoti kaip 

šabloną“ (arba „Réutilisez“)kad jis būtų pridėtas prie jūsų „Genially“ projektų. 

Kiekviename šablone pateikiamos konkrečios instrukcijos, kokius elementus 

reikia nukopijuoti į savo „Genially“ projektą ir kaip juos sugrupuoti su pasirinktais 

žaidimo elementais, kad veiktų pasirinkto papildinio funkcijos. 
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 5 ŽINGSNIS. Atidžiai vadovaukitės „Genially“ šablone ir S'CAPE svetainėje 

pateiktomis instrukcijomis. Nukopijuokite elementą „FONCTION“ ir reikiamus 

laukus, kad pasirinktą funkciją įgalintumėte savo „Genially“ projekte. Tuomet, 

vadovaudamiesi instrukcijomis ir pavyzdžiais, sugrupuokite juos su savo žaidimo 

vaizdiniais elementais. 

Pavyzdys (COUIS3 papildinys): 

 

 

 6 ŽINGSNIS. Naudokite apatiniame dešiniajame „Genially“ projekto kampe 

esantį režimą „Peržiūra“, kad išbandytumėte papildinį ir patikrintumėte, ar:: 
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o Funkcijų elementai nėra matomi žaidėjui; 

o Sąveika veikia tinkamai;  

o Grįžtamasis ryšys rodomas reikiamu metu; 

o Navigacija veikia tinkamai;  

o Visa žaidimo mechanika veikia taip, kaip numatyta. 
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◆ S’CAPE svetainė: https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html  

◆ Genially“ pristatymas apie S'CAPE papildinius (anglų kalba):  

https://view.genially.com/67604a569492e0b3ec48e0c2/interactive-content-

scape-tools-for-genially  

◆ JuMo“ sukurtas „YouTube“ grojaraštis, kuriame pristatoma daugybė S'CAPE 

papildinių ir pateikiamos jų naudojimo instrukcijos (anglų kalba): 

https://www.youtube.com/watch?v=dKWcxTBHXeQ&list=PLjC4rL6GAwTB-

ykUCb3Hr4z_KgVBBBHLk   

 

 

 

Papildomi mokymosi šaltiniai ir instrukcijos 

 

 

Finansuojama Europos Sąjungos lėšomis. Tačiau išreiškiamas požiūris ar nuomonė 

yra tik autoriaus (-ių) ir nebūtinai atspindi Europos Sąjungos ar Europos švietimo ir 

kultūros vykdomosios įstaigos (EACEA) požiūrį ar nuomonę. Nei Europos Sąjunga, 

nei EACEA negali būti laikoma už juos atsakinga.  

Projekto kodas: KA220-YOU-000286883 

 

 

https://scape.enepe.fr/des-outils-s-cape-pour-genially.html
https://view.genially.com/67604a569492e0b3ec48e0c2/interactive-content-scape-tools-for-genially?utm_source=chatgpt.com
https://view.genially.com/67604a569492e0b3ec48e0c2/interactive-content-scape-tools-for-genially?utm_source=chatgpt.com
https://www.youtube.com/watch?v=dKWcxTBHXeQ&list=PLjC4rL6GAwTB-ykUCb3Hr4z_KgVBBBHLk
https://www.youtube.com/watch?v=dKWcxTBHXeQ&list=PLjC4rL6GAwTB-ykUCb3Hr4z_KgVBBBHLk

