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+RPG Maker MV funkcijos ir jvykiy

redaktorius

Teminé sritis: integruotos interaktyviosios funkcijos

O Zaidimo korimo platforma: RPG Maker MV

@ Nuoroda: https://www.rpgmakerweb.com/products/rpg-

? Kodél ir kada naudoti sj jrankj

“RPG Maker MV" — tai zaidimy kOrimo programa, skirta vaidmeny zaidimames ir

interaktyviems nuotykiams kurti be programavimo Ziniy. Joje sujungtas vaizdinis
Zemeélapiy redaktorius, zaidimo turinio valdymo duomeny bazeé ir galingas jvykiy
redaktorius, leidziantis kurti zaidimo eigg naudojant grafines komandas, o ne

programinj kodq.

Programoje jau yra integruoty istekliy, tokiy kaip veikéjai, aplinkos elementai,
muzika, garso efektai, animacijos ir naudotojo sgsajos elementai, leidziantys
pradedantiesiems greitai kurti pilnavercius zaidimus. Pazangesni vartotojai gali

dar labiau pritaikyti savo projektus naudodami ,,JavaScript* papildinius.

Viena svarbiausiy ,,RPG Maker MV* funkcijy yra jvykiy redaktorius, kuris veikia
kaip vizualiné scenarijy sistema. Jvykiai valdo veikéjy, objekty, galvosukiy,
dialogy, vaizdo intarpy ir uzduociy veikimq viso zaidimo metu. Jis siulo konkrecias

funkcijas, kurias galima lengvai jdiegti ir pritaikyti be programavimo.
Si programa ypaé naudinga:

+ Kurti pasakojimu paremtus edukacinius ir tyrinéjimo tipo zaidimus;
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+ Kurti NPC veikéjy sqveikas ir dialogus su pasirinkimais;

=

+ Kurti pabégimo kambarius ir galvosukiy zaidimus;

Lavinti loginj mgstymg naudojant vaizdinj programavima.

* Stipriosios puseés

Pradedantiesiems draugiska sgsaja be programavimo

Daugumaq zaidimo kurimo uzduocCiy, jvykiy ir sqveiky galima atlikti naudojant
aiskius vaizdinius redaktorius su lengvai pritaikomomis funkcijomis.

Pilnai sukomplektuotas zaidimo variklis

Programa apima zemeélapiy kurimo jrankius, duomeny baze, garso valdymo
priemones, animacijas, veikéjus ir kovy sistemas, leidziancias kurti jvairiy tipy
zaidimus.

Platus integruoty istekliy rinkinys

Naudotojai gali is karto pradéti kurti zaidimus naudodami programoje esanciq
grafikg, muzikqg ir garso efektus.

Lankstus zaidimy kirimas

Nors programa sukurta vaidmeny zaidimams (RPG), ja taip pat galima kurti
nuotykiy zaidimus, vaizdinius romanus, galvosukiy zaidimus ir virtualius pabégimo
kambarius.

Didelé mokymosi bendruomené

Internete galima rasti tukstancius instrukcijy, Sablony, papildiniy, nemokamy

papildomy istekliy ir kity bendruomenés sukurty mokymosi istekliy.

Apribojimai

Sudétingesniy jvykiy kurimas reikalauvja daugiau mokymosi
Paprastas sqveikas sukurti lengva, taciau didesniems projektams reikalingas
kruopstus planavimas ir organizavimas. Be to, konkrecius elementus reikia

tinkamai pasirinkti ir pritaikyti, kad kiekviena funkcija veikty sklandziai. Dideliuose
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projektuose gali buti Simtai jvykiy, todél, siekiant iSsvengti painiavos, butina juos

aiskiai pavadinti ir tvarkingai organizuotfi.

Skirta daugiausia 2D zaidimams

Programa orientuota j 2D zaidimus su vaizdu is virsaus, klasikine pikseline grafika ir
tinklelio principu kuriamais zemélapiais, o ne | realistiskas frimates aplinkas.

Platus funkcijy ir nustatymuy pasirinkimas

Pradedantiesiems iS pradziy gali pasirodyti, kad per daug langy, meniu ir
nustatymuy, net ir kuriant paprastqg dialogu paremtq zaidimg.

ISpléstiniam pritaikymui reikalingi papildiniai

Kai kuriems specializuotiems mechanikams reikalingi papildomi papildiniai arba

wJavaScript" zinios, o tam reikia programavimo patirties, todéel tai néra

prieinama pradedantiesiems.
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Naudojimo instrukcija

Kaip naudoti §j jrankj

+RPG Maker MV* yra sudarytas is trijy pagrindiniy komponenty: :

+ Zemélapiai - tinkleliu sudaryta erdve, kurioje kuriamas Zaidimo pasaulis,
kiekviename langelyje iSdéstant vaizdinius elementus.

+ Duomeny bazeé - sgsaja, kurioje valdomi veikeéjai, daiktai, priesai, gebéjimai,
bendrieji jvykiai, garso jrasai, zemelapiy elementy rinkiniai ir kiti Zaidimo
duomenys.

+ lvykiai — funkcijomis pagrjsta sistema, skirta kurti sgveikas, dialogus,
galvosukius, vaizdo intarpus ir zaidimo eigq.

Daugumoje edukaciniy zaidimy jvykiy redaktorius yra dazniausiai naudojama

funkcija, nes jis valdo zaidéjo sgveikqg su zaidimo pasauliu.

Naudojimo zingsniai

+ 1 ZINGSNIS. Atidarykite ,RPG Maker MV* ir pasirinkite parinktj ,Naujas
projektas*. Nurodykite projekto pavadinimq ir iSsaugojimo vietq. Programa

automatiskai sukurs projekto aplankg su visais numatytaisiais istekliais.

& RPG Maker MV
SIN Edit Mode Draw Scale Too

New Project... Ctri+N
Open Project... Ctri+0 |

Steam Management

Exit RPG Maker MV

|
+ 2 ZINGSNIS. Susipazinkite su pagrindiniu redaktoriumi, kurj sudaro kelios svarbios
sritys:

o Meniu juosta — skirta programos sgsajai ir nustatymams valdyti.
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Jrankiy juosta — suteikia prieigq prie jvairiy funkcijy ir jrankiy, tokiy kaip
projekto iSsaugojimas, jvykiy redaktorius, duomeny baze, veikéjy
redagavimas ir bandomasis paleidimas.

o Elementy paleté kairéje puseje — joje pateikiami grafiniai elementai, kuriuos
galima isdéstyti zemélapio tinklelyje.

o Zemeélapiy sgrasas — skirtas kurti, redaguoti ir nardyti tarp skirtingy projekto
zeméelapiy.

o Zemeélapio tinklelis — skirtas perzidréti Zaidimo zemélapj ir jame isdéstytus
jvykius.

& My first game - RPG Maker MV - o X

File Edit Mode Draw Scale Tools Game Help

al (L G668 gy nad |

+ 3 ZINGSNIS. Jjunkite Zemélapio redagavimo rezimq ir pradékite kurti Zzemélapj
Pasirinkite elementus is Soninés paletés ir isdéstykite juos zeméelapio tinklelyje.
Taip galite kurti jvairias aplinkas — lauko teritorijas, pastatus, kambarius ir kt.
Zaidéjai galés judéti po sukurtg Zemélapj, taciau kai kurie elementai bus

neprieinami ir pro juos pereiti nebus galima.
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+ 4 ZINGSNIS. Norédami redaguoti veikéjus, virsuje pasirinkite skirtukg ,,Duomeny
baze. Galite juos pritaikyti pagal savo poreikius naudodami integruotus
isteklius arba issaugoti savo grafinius elementus Zaidimo aplanke ir naudoti juos
dialoguose bei zemélapiuose.

Pastaba. Pagal numatytuosius nustatymus zaidime yra keturi zaidziami veikéjai.
Norédami juos pakeisti arba pasalinti, desinivoju pelés mygtuku spustelékite

norimo veikéjo pavadinimg skiltyje ,,Veikéjai* ir pasirinkite ,,Isvalyti®.
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&5 My first game - RPG Maker MV

File Edit Mode Draw Scale Tools Game Help
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Actors (
Actors General Settings

Classes Name: Nickname:
0001 Harold

Skills 0002 Therese |l “““““ ‘ ‘ |
0003 Marsha Class: Initial Level:  Max Level:

0004 Lucius - |1 2l |99

Items

‘Weapons

Armors

Enemies

Troops

[SV] Battler:

]

States

ind Previous
Animations A
Tilesets i:
Common Events

System

Initial Equipment

Types Type | Equipment Item
001:MAPBOT (1713) Terms :h?:?g 5‘;:9
i
Head Hat
Bady Cloth
Accessor? ¥ Ring

+ 5 ZINGSNIS. Sukurkite jvykj pasirinke rezimqg ,,Jvykiy rezimas". Dukart spustelékite
bet kurj zemélapio langelj, kuriame norite sukurti sqveikg. Atsidarys naujas jvykio
langas, kuriome galésite keisti nustatymus ir kurti sqveikas. Pagrindiniai jvykiy
tipai::

o Rodyti tekstq — Sukurkite dialogg su nezaidziamu veikéju.

o Rodyti pasirinkimus — sukurkite keliy atsakymy sgveikg dialoge.

o Keisti daiktus: leidzia zaidéjams rasti arba numesti konkrety daiktq.

o Perkelti zaidejq — Perkelia zaidejq j kitg zemelap;.

o Valdyti vietinj jungiklj — uztikrina, kad jvykis nesikartoty, nukreipiant j kitg to
paties jvykio puslap.

o Bendrasis jvykis — paleidzia pakartotinai naudojamq jvyk|, sukurtg duomeny
bazeés skiltyje ,,Bendrigji jvykiai*

o Saqlyginé saka - sukuria sqlyginj jvyk|, kuris nustato, kokiomis sglygomis jvykis
bus aktyvuotas (jei ankstesnis jvykis jau jvykdytas arba rastas konkretus
daiktas).
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Event Commands

ID:001 - Event Editor X
Movement
Name: Note: New Copy ‘ ‘ Clear ‘ Transfer Player... |
‘ HPC1 ‘ | Event Page | Event Page Event Page - -
‘ Set Vehicle Location... |
(1] | SetEvent Location... |
Conditions Scroll Map...
[ switch . - Set Movement Route...
[] switch - dit... e Get on/off Vehicle
[ variable S cut Ctrl+X Event Commands X
< — e B I
[selfswitch | - Delete De Message Party
[ 1tem : Select All Ctrl+A [ Show Text... W | Change Gold... |
[ Actor : Copy as Text [ Show Choices... I Change Items... |
Copy as HTML l Input Number... J { Change Weapons... J
Image Autonomous Movement Test Ctrl+R | Select Item... J I Change Armors... '
Type: | Show Scrolling Text... ‘ \ Change Party Member... \
[_Route.._]
S Game Progression Actor
| Control Switches... J [ Change HP... ‘
Frea: | Control Variables... ] I Change MP... ‘
o — | control Self Switch... | | Change TP... J
Walking [ Control Timer... N Change State... J
[~ stepping [ Recover All... J
|| Direction Fix  Trigger Flow Control [ Change EXP... ]
[~ Through Autorun - | Conditional Branch... l ( Change Level... ]
[ Loop ] [ Change Parameter... ‘
o) [cenad | Break Loop M | Change Skill... \
| Exit Event Processing ‘ l Change Equipment... !
| Common Event... J [ Change Name... |
| Label... J [ Change Class... J
| Jump to Label... l [ Change Nickname... ]
| Comment.... ] \ Change Profile... '
Cancel
Show Text 3

Face: Text:

Face
Face image to be displayed to the left of the [*
message.
Control Self Switch X

| [] Batch Entry oK Cancel Self Switch
x

A -

Show Choices Operation N
oN ) oFf
Choices [ ok | Conditional Branch X
#1: | veg |
Window Position:
#2: [No | =
#3: .
| | Default: Item: 0001 key =
| | [choices#r - 9001 Book - 0001 key
#5: | | Cancel: 8002 Magic Water
Choice #2 - O.pelratlon B 0003 Dispel Herb
e | | \® Increase () Armor 9094 Stinulant
| | | ‘ D Include Equipment
OK Cancel .
1 = () Button \:I is pressed down

) Seript ‘ |

Create Else Branch

e o]
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+ 6 ZINGSNIS. SukonfigOruokite jvykj, nustatydami reikiamas parinktis jvykio lange

o Pridékite jvykio vaizdq, jei norite, kad jvykio langelyje bUty rodomas vaizdinis
elementas (veikéjas, durys, daiktas ir kt.).

o Prireikus pakoreguokite autonominio judejimo nustatymus, jei norite, kad
jvykis judéty po zemélapj arba likty toje pacioje vietoje.

o Pakoreguokite prioriteto nustatymus, jei norite, kad zaidéjas galéty pereifi
per jvykj arba buty jo sustabdomas.

o Pakoreguokite aktyvavimo budq, pasirinkdami, kada jvykis bus
paleidziomas: Zaidéjui uzéjus ant jo (Zaidéjo prisilietimas), Zaidéjui su juo

(Automatinis paleidimas) arba lygiagreciai su kitais jvykiais (Lygiagretus

1D:001 - Event Editor X
Name: fiote: New Copy Clear
| NPCT | ‘ | Event Page Event Page Event Page
1
Conditions Contents
|| switch #Label : choicel
i #Text : Actor1(4), Window, Bottom
Clswieen [ ] g oy eed hew?
[7] Variable S @Show Choices : Yes, No (Window, Right, #1, #2)
t When Yes
S .
= : When No
s
L] @Jump to Label : choicel
(] ttem (2
: End
[Claetr = o acontrot self suitch:h = o0
*
Image Autonomous Movement
e
g Speed: 3: x2 Slower  ~
=
Options Priority
Walking Below characters -
|| stepping
|| DirectionFix ~ Trigger
|| Through Action Button -
| OK | ‘ Cancel | ‘ Apply |

+ 7 ZINGSNIS. Reguliariai iSbandykite Zaidimg naudodami mygtukg ,,Bandomasis
paleidimas” ir patikrinkite kiekvieng zemélapio langel] bei jvykj, kad

jsitikinfuméte, jog::

o Aktyvavimo budai, dialogai, pasirinkimai ir sglyginés Sakos veikia taip, kaip
numatytaq;
Zaidejo judéjimas ir aplinkos elementai veikia tinkamai;
Garso efektai ir peréjimai paleidziomi tinkamu metu.
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Papildomi mokymosi saltiniai ir instrukcijos

€ ,RPG Maker MV" produkto puslapis ir aprasymas:
https://www.rogmakerweb.com/products/rpg-maker-my

€ Oficialus ,,RPG Maker MV* pagalbos puslapis su instrukcijomis apie
pagrindines funkcijas: https://roamakerofficial.com/product/MV_Help/

€ ,RPG Maker MV*" instrukcija apie pagrindinius redaktoriaus komponentus:
https://roamakerofficial.com/product/MV_Help/page/01 03.html

€ ,RPG Maker MV*" instrukcijos apie konkrecias zaidimo mechanikas ir jy
kGrimg@: https://www.rogmakerweb.com/category/tutorials

€ Bendruomenés sukurti vaizdo jrasai apie jvairias ,,RPG Maker MV* funkcijas:

https://rogmaker.fandom.com/wiki/Unofficial Tutorials/RPG_Maker MV/Sug

gested _YouTube Videos

SN Europos Sajunga

Bendrai finansuoja \

Finansuojama Europos Sgjungos IeéSomis. Taciau isreiskiamas poziuris ar nuomoné
yra tik autoriaus (-iy) ir nebUtinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir
kultGros vykdomosios jstaigos (EACEA) poziurj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga,

nei EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.

\Projekio kodas: KA220-YOU-000286883 /
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