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Incompetech.com – tai kompozitoriaus Kevino MacLeodo sukurta svetainė, jis yra 

daugelio išpopuliarėjusių muzikinių temų ir garsių memų melodijų autorius. Jo 

svetainėje pateikiama didelė nemokamos muzikos kolekcija, kurią galima naudoti 

įvairiems projektams, pavyzdžiui, vaizdo įrašams, žaidimams, pristatymams, 

tinklalaidėms ar edukacinei veiklai.  

Platforma leidžia naudotojams naršyti šimtus originalių muzikos kūrinių, suskirstytų 

pagal žanrą, nuotaiką, tempą, instrumentuotę ir trukmę, todėl lengva rasti muziką, 

atitinkančią projekto atmosferą. 

Daugelį kūrinių galima nemokamai atsisiųsti pagal „Creative Commons 

Attribution“ (CC BY 4.0) licenciją, o tai reiškia, kad juos galima naudoti 

edukaciniuose ir komerciniuose projektuose, jei tinkamai nurodoma autorystė. 

Vartotojai, kurie nenori nurodyti autorystės, gali įsigyti standartinę licenciją 

atskiriems kūriniams.  

„Incompetech“ ypač naudinga mokytojams, studentams, žaidimų dizaineriams ir 

turinio kūrėjams, kuriems reikia aukštos kokybės foninės muzikos neįrašinėjant savo 

garso įrašų ar neperkant brangių muzikos bibliotekų. 

  

INCOMPETECH  

Teminė sritis: Garso šaltiniai 

 

Žaidimo variklis: Visi  

 

Nuoroda: https://incompetech.com/  

 

Kodėl ir kada naudoti šį šaltinį  

 

https://incompetech.com/
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Didelė muzikos kolekcija ir lengva prieiga.  

Svetainėje siūlomi šimtai originalių kompozicijų, apimančių įvairius žanrus, emocijas 

ir stilius. Dainas paprastai galima atsisiųsti be paskyros.  

Galingi paieškos filtrai.  

Muziką galima filtruoti pagal nuotaiką, žanrą, tempą, trukmę, instrumentuotę ar 

raktinius žodžius, todėl lengva rasti tinkamas dainas.  

Nemokamai naudojamas nurodant autorių. 

Daugumą muzikos kūrinių galima nemokamai atsisiųsti pagal „Creative Commons 

Attribution“ licenciją. Svetainėje aiškiai išdėstomos licencijos sąlygos ir prie 

kiekvieno kūrinio pateikiamas paruoštas autoriaus nurodymo tekstas. 

Aukštos kokybės įrašai.  

Visi kūriniai yra profesionaliai sukurti ir įrašyti, todėl užtikrina aukštos kokybės foninę 

muziką. 

Tinka daugeliui projektų.  

Muzika gali būti naudojama edukaciniuose žaidimuose, vaizdo įrašuose, 

tinklalaidėse, pristatymuose, interneto svetainėse, animacijose ir klasės veikloje.  

 

Norint naudoti nemokamai, būtina nurodyti autorių.  

Jei neįsigyta mokama licencija, vartotojai privalo tinkamai nurodyti Keviną 

MacLeodą ir svetainę pagal „Creative Commons“ licenciją.  

Tik muzika  

Svetainėje yra foninė muzika, bet nėra garso efektų ar aplinkos garsų.  

Kai kurie stiliai yra labai atpažįstami.  

Tam tikri populiarūs kūriniai buvo plačiai naudojami „YouTube“ ir kitose medijose, 

todėl kai kuriems žiūrovams jie gali skambėti pažįstamai.  

  

Stipriosios pusės  

 

Apribojimai  
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Incompetech leidžia ieškoti muzikos pagal norimą atmosferą ar stilių. Radę 

tinkamą kūrinį, galite jį perklausyti, atsisiųsti ir nukopijuoti jūsų projektui skirtą 

autoriaus nurodymo tekstą. Kiekvieno kūrinio skiltyje pateikiama informacija apie 

pavadinimą, trukmę, stilių, žanrą, nuotaiką, tempą, licenciją, perklausos galimybę, 

atsisiuntimo parinktis ir autoriaus nurodymą. 

  

 1 ŽINGSNIS: Atidarykite svetainę: https://incompetech.com  

 2 ŽINGSNIS: Pasirinkite skirtuką „Muzika be autorinių teisių“, kad pasiektumėte 

katalogą.  

 

Naudojimo instrukcija 

Kaip naudoti šį įrankį  

 

Nuosekli instrukcija  

https://incompetech.com/
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 3 ŽINGSNIS:Naudokite paieškos juostą ir įveskite konkrečius raktažodžius (norimą 

stilių ar atmosferą) arba pasinaudokite filtrais, kad susiaurintumėte siūlomų 

kūrinių sąrašą pagal „Žanrą“ arba „Jausmą“. 

 

 4 ŽINGSNIS:Norėdami perklausyti skirtingus kūrinius, spustelėkite jų pavadinimą, 

o tada mygtuką „Klausyti dabar“. Apatiniame dešiniajame puslapio kampe 

atsidarys muzikos grotuvas, kuriame galėsite reguliuoti garsumą ir perjungti 

kūrinius toliau naršydami katalogą. 

Klausydamiesi kūrinių, pagalvokite:: 

o Ar muzika atitinka jūsų projekto atmosferą?  

o Ar ji pernelyg blaškanti ar yra pernelyg stipri?  

o Ar kūrinio trukmė tinka jūsų veiklai? 

o Ar prireikus kūrinys sklandžiai kartojasi? 
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 5 ŽINGSNIS: Atsisiųskite norimą naudoti failą spustelėdami mygtuką „Atsisiųsti“. 

Failas bus automatiškai atsisiųstas MP3 formatu į jūsų atsisiuntimų aplanką.  

 

 6 ŽINGSNIS: Pasirinkę kūrinį, patikrinkite jo „Autoriaus nurodymo kodą“. Visi 

kūriniai platinami pagal „Creative Commons Attribution 4.0“ licenciją. Jei 

naudojatės nemokama versija, savo projekte turite pateikti kūrinio puslapyje 

pateiktą autoriaus priskyrimo tekstą. Jei nenorite nurodyti autoriaus, galite įsigyti 

pasirinkto kūrinio licenciją – tam reikės įvesti savo duomenis ir atsiskaityti per 

„PayPal“ 
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◆ Incompetech muzikos katalogas: https://incompetech.com/music/royalty-

free/music.html 

◆ Incompetech muzikos DUK: https://incompetech.com/music/royalty-

free/faq.html 

◆ ”Creative Commons Attribution 4.0“ tarptautinės licencijos informacija: 

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/ 

◆ Kevin MacLeod „YouTube“ kanalas (su kai kurių kūrinių vaizdais ir programinės 

įrangos failais): 

https://www.youtube.com/channel/UCSZXFhRIx6b0dFX3xS8L1yQ  

 

Papildomi mokymosi šaltiniai ir instrukcijos 

 

https://incompetech.com/music/royalty-free/music.html
https://incompetech.com/music/royalty-free/music.html
https://incompetech.com/music/royalty-free/faq.html
https://incompetech.com/music/royalty-free/faq.html
https://incompetech.com/music/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://www.youtube.com/channel/UCSZXFhRIx6b0dFX3xS8L1yQ
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Finansuojama Europos Sąjungos lėšomis. Tačiau išreiškiamas požiūris ar nuomonė 

yra tik autoriaus (-ių) ir nebūtinai atspindi Europos Sąjungos ar Europos švietimo ir 

kultūros vykdomosios įstaigos (EACEA) požiūrį ar nuomonę. Nei Europos Sąjunga, 

nei EACEA negali būti laikoma už juos atsakinga.  

Projekto kodas: KA220-YOU-000286883 

 

 


