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Teminé sritis: Atsiliepimy rinkimas, auditorijos jtraukimas,

viktorinos ir vertinimas

a Zaidimo variklis: Bet koks

@ Nuoroda: hitps://www.mentimeter.com/

9 Bl Kodél ir kada naudoti §j 3altinj
[ ]

~Mentimeter” yra interaktyvi pristatymuy ir auditorijos jtraukimo platforma,

leidzianti vartotojams kurti viktorinas, apklausas, anketas, zodziy debesis ir
interaktyvias veiklas. Ji ypac¢ naudinga vertinant edukaciniy zaidimy
koncepcijas, renkant atsiliepimus, vertinant mokymosi rezultatus ir skatinant

dalyvavimgq.

Edukaciniuose zaidimy projektuose, susijusivose su demokratija ir ES vertybémis,
~Mentimeter” gali bOti naudojamas nuomonémes rinkti, zinioms patikrinti, zaidéjy

supratimui jvertinti ir refleksijai skatinti pries zaidimg arba po jo.

~Mentimeter” naudojimas skatina aktyvy dalyvavimg ir padeda pedagogams

jvertinti edukacinés veiklos ir zaidimais gristo mokymosi patirciy efektyvuma.

* Stipriosios puseés

€ Paprasta naudoti sgsaja.
€ Inferaktyvios viktorinos ir apklausos.

€ Auditorijos dalyvavimas realivoju laiku.



https://www.mentimeter.com/
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€ Real-fime audience participation.

€ Palaiko anoniminius atsakymus.

€ Naudinga vertinimui ir atsiliepimy rinkimui.
€ Vizuadlinis rezultaty pateikimas.

@ Skatina jsitraukimgq ir diskusijas.

Apribojimai

€ Alspléstinéms funkcijoms reikalinga ,,premium* paskyra.

€ Reikalingas interneto rysys.

€ Nemokamoije versijoje yra ribotas klausimuy tipas ir dalyviy skaicius.
€ Maziau tinka norint kurti tikrgjj zaidimo turin;.

€ Reikalaujama, kad dalyviai turéty prijungtq jrengin.
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Instrukcijy lapas

Kaip naudoti §j jrankj

~Mentimeter” gali boti naudojamas kuriant interaktyvias veiklas, kurios renka
nuomones, vertina mokymgsi ir renka atsiliepimus iS edukaciniy zaidimy
projektuose dalyvaujanciy dalyviy.

[ Step-by-step guide

+ 1 ZINGSNIS: Sukurkite paskyrg

+ Registruokités ,,Mentimeter" sistemoje.

HMentimeter Business~ Education- Enterprise. Leamn. Pricing Talktosales Login

Enter code to join a live Menti 234 5678 b

LISTEN, LEARN,
AND THINIK.
TOGETHER.

Get everyone participating in meetings, classes, or
trainings. With tools built for interaction and enhanced
by Al, you'll spark engagement and turn live insights
into action.

Create a free account

We recommend using your work or school email to keep
things separate

( & Signup with Google )

or using email

Work email

john@company.com

Continue with email

By signing up you accept our terms of use and policies.

Already have an account?Log in
Sign up with SSO
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+ 2 ZINGSNIS: sukurkite naujq pristatymg
»Mentimeter” prietaisy skydelyje spustelékite ,,Naujas Menti* (arba ,, Sukurti
pristatymq"), kad pradétuméte naujqg interaktyvy pristatyma.

Suteikite savo pristatymui prasmingqg pavadinimaq, pavyzdziui:

e o W o ge

Si apklausa surinks dalyviy nuomones po edukacinio zaidimo uzbaigimo ir

padés jvertinti tiek mokymosi patirt], tiek zaidimo efektyvuma.

Welcomel!

*
(LImportpresentation )

0 Newsurvey

/7
L +, What would you like to create?

+. Interactive presentation +, Feedback survey . Quiz contest

+ 3 ZINGSNIS: Sukurkite pasveikinimo skaidre
IPasirinkite Turinio skaidré — Antraste.
Jterpti:
Pavadinimas
Skaitmeninio zaidimo pavadinimas
Paantraste
Laidéjo atsiliepimai
Apklausa
Aprasymas
Dékojame, kad zaidziate! JUsy atsiliepimai padés mums tobulinti edukacinj
zaidimq ir geriau remti mokymasi apie demokratijg ir ES vertybes.

Sioje jvadinéje skaidréje pasveikinami dalyviai ir paaiskinamas apklausos tikslas.
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™ Mentimeter

Digital Game Name

Player Feedback Survey

Thank you for playing! Your feedback will help us improve the educational game and better support learning
about democracy and EU values.
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+ 4 ZINGSNIS: Pridékite klausimag

Sis klausimas matuoja bendrg pasitenkinimg Zaidimu. Pakartokite procesq
kiekvienam naujam klausimui.

JUsy aftsiliepimy apklausoje gali buti jvairiy tipy klausimy, priklausomai nuo
informacijos, kurig norite surinkti. Pavyzdziui:

¢ RVertinimo skalé: Kiek jums patiko zaisti zaidimg? (1-5)

e Pasirinkimo variantai: Kurig temqg geriau supratote suzaide?

o Zodziy debesis: ApibUdinkite savo patirtj vienu Zod7ziu.

e Alviras klausimas: Kg Siame zaidime patobulintuméte?
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Reitingas: |vertinkite Sias zaidimo funkcijas nuo naudingiausios iki maziausidi
naudingos (siuzetas, issUkiai, grafika, mokymosi turinys).

Taip/Ne klausimas: Ar rekomenduotumeéte §j zaidimqg kitiems jauniems
Zmonéems?

Sie klausimuy tipai padeda pedagogams rinkti tiek kiekybinius, tiek kokybinius
aftsiliepimus, jvertinti mokymosi rezultatus ir nustatyti galimybes tobulinti

busimas edukacinio zaidimo versijas.

Interactive questions (@

4 Multiple Choice 28 Word Cloud
Open Ended U Scales

" Ranking Q&A

?  Guess the Number = 100 Points

Hy 2x2Grid Quick Form 4

9 PinonImage

Pavyzdys: spustelékite , Pridéti skaidre" ir pasirinkite ,,Masteliai*

Suformuluokite tokj klausimq: “Kiek jums patiko zaisti ,,Digital Democracy
Quest“e

Mastelis:

1 = Visai ne 5= Labai
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How much did you enjoy playing the game? (1-5)

Statement 1
-
Statement 2
-
Statement 3

Strongly disagree Strongly agree

+ 5 ZINGSNIS: Pasidalykite apklausa ir iSanalizuokite rezultatus
Spustelékite Pradéti pristatymq.
~Mentimeter" automatiskai generuoja: QR kodg, dalyvavimo kodq,
prisjungimo nuoroda.
Dalyviai gali atsakyti naudodami savo ismaniuosius telefonus, plansetinius
kompiuterius ar kompiuterius realiuoju laiku. Atsakymai rodomi tiesiogiai ir gali
buti aptariami is karto po veiklos, todél ,Mentimeter” ypac naudingas
seminary, mokymuy ir uzsiEmimy klaseje metu.
Dalyviams uzpildzius apklausqg, atidarykite skyriy ,,Rezultatai“, kad

perzioretumete surinktus atsakymus.

M Mentin

Digital Game Name

Player Feedback Survey

Thank you for playing! Your feedback will help us improve the educational game and better support learning
about democracy and EU values.
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M Mentimv

How much did you enjoy playing the game? (1-5)

Statement 1

Statement 2

menticom
6852 8289
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g Papildomi mokymosi saltiniai ir pamokos

¢ Mentimeter. (n.d.). ,Mentimeter" interaktyvi pristatymo platforma. 2026 m.

geguzés meén. hitps://www.mentimeter.com

e ,Mentimeter”. (n. d.). Darbo su ,Mentimeter” pradzia. 2026 m. geguzés mén.

IS https://help.mentimeter.com

e . Mentimeter”. (n. d.). Interaktyvios mokymosi veiklos. 2026 m. geguzés meén.

iS hitps://www.mentimeter.com/features

Bendrai finansuoja \

Europos Sagjunga

Finansuojama Europos Sgjungos 1eéSomis. Taciau isreiskiamas poziuris ar nuomoné
yra tik autoriaus (-iy) ir nebtinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir
kultUros vykdomosios jstaigos (EACEA) poziurj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga,

nei EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.

onekto kodas: KA220-YOU-000286883 )
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