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Temine sritis: Siuzetines lentos kirimas, bendradarbiavimas

"‘ planavime, minciy generavimas ir zaidimy dizainas

a Zaidimo variklis: Bet koks

@ Nuoroda: hitps://miro.com/index/

9 Bl Kodél ir kada naudoti § Saltinj
[ ]

»Miro" yra internetiné bendradarbiavimo baltos lentos platforma, skirta

vizualiam planavimui, idéjy generavimui ir komandiniam darbui. Ji ypac
naudinga ankstyvuosiuose edukaciniy zaidimy kurimo etapuose, kai
komandoms reikia susisteminti idéjas, struktirizuoti pasakojimus, kurti zaidimo

mechanikq ir kurti siuzetines lentas.

Edukaciniams zaidimames, skirfiems Europos vertybems ir demokratijai, ,,Miro* gali
palaikyti bendradarbiavimo pagrindu sudarytg mokymosi tiksly, zaidimo eiguy,

sprendimy medziy, zaidéjy kelioniy, uzduociy ir edukacinio turinio zemélap.

»Miro" naudojimas padeda pedagogams, jaunimo darbuotojams ir
besimokantiesiems vizualizuoti sudétingas idéjas ir efektyviai bendradarbiauti,

nepriklausomai Nuo vietos.

* Stipriosios puseés

€ Puikiai tinka minciy lietui.

€ Palaiko komandinj darbg realivoju laiku.



https://miro.com/index/
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€ |dedliai finka siuzetineéms lentoms ir zaidimy srauty diagramoms.

€ Didelé sablony kolekcija.
€ Lanksti darbo vieta su neribota vizualine organizavimo galimybe.
€ lLengvas teksto, vaizdy, vaizdo jrasy ir nuorody integravimas.

€ Naudinga planuojant issiSakojancius pasakojimus ir mokymosi kelius.

Apribojimai

€ Didele lentqg gali buti sunku valdyti.

€ Kai kurioms ispléstinems funkcijoms reikalinga mokama prenumerata.
€ Reikalingas inferneto rysys.

€ Gali prireikti pradinio susipazinimo.

€ Naudojant labai sudétingas plokstes, nasumas gali sumazéti.
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Instrukcijy lapas

»Miro* yra bendradarbiavimui skirta internetiné baltoji lenta, kuri palaiko
kiekvieng edukaciniy zaidimy kurimo etapg — nuo pradiniy idéjy generavimo iKi
zaidimo organizavimo, mokymosi tiksly ir kirimo uzduociy. Lanksti jos darbo
erdvé leidzia vartotojams derinti skirtingas vizualines struktGras pagal savo
poreikius, todél ji tinka tiek individualiam planavimui, tiek bendradarbiavimui

komandoje.

Priklausomai nuo jusy projekto, galite naudoti ,,Miro", kad sukurtumeéte:

e Minciy zemélapiai idéjoms, temoms ir mokymosi tikslams generuofi.

o Siuzetinés lentos, kuriose aprasomas zaidimo pasakojimas ir pagrindinés
sCenos.

e Srauto schemos, skirtos zaidimo eigai, uzduotims ir zaidéjy kelionéms
vizualizuofi.

e Sprendimy medziai, skirti issiSakojantiems pasirinkimams ir kelioms
pabaigoms projektuoti.

e Terminai, skirti istoriniaoms jvykiams ar projekto etapams organizuoti.

e Zaidimo dizaino drobeés, skirtos personazy, mechanikos, apdovanojimy
planavimui ir edukacinis turinys.

e Kanban lentos, skirfos uzduotims priskirti ir kirimo procesui stebéti.

e Koncepciniai zemélapiai, skirfi susieti Zzaidimo mechanikg su
pedagoginiais tikslais ir mokymosi rezultatais.

Sias struktOras galima sujungti toje pacioje lentoje, todél dizaineriai gali sklandZiai
pereiti nuo pradinés koncepcijos prie viso zaidimo kirimo plano.

Praktinis pavyzdys

Siame pavyzdyje ,Miro" bus naudojamas organizuojant visg edukacinio Zaidimo,

vadinamo ,,Digital Democracy Quest”, dizaing. Lenta iliustruos, kaip skirtingos

planavimo priemonés, tokios kaip rémeliai, lipnUs lapeliai, schemos ir sprendimy
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medziai, gali bUti derinamos, siekiant organizuoti mokymosi tikslus, siuzetq, veikéjus,
uzduotis, zaidimo mechanikqg ir zaidéjo progresq pries pradedant kurti zaidimg
»Genially* arba ,,RPG Maker MV*.

[]

Zingsnis po zingsnio vadovas

+ 1 ZINGSNIS: sukurkite ,,Miro" paskyrg

+ Registruokités Miro.
+ Jo viduje sukurkite naujqg lentg pavadinimu: ,,Skaitmeninés demokratijos
vzduociy planavimas*

M miro @EN | signup
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+ 2 ZINGSNIS: Sukurkite projekto lentg

Atidarykite tusCig lentq, jterpkite pavadinimq ir sukurkite penkis skyrius bei

patvirtinamuosius klausimus diskusijai vesti: :

o Mokymosi tikslai (Kurig(-is) ES vertybes ar demokratinius principus zaidimas

propaAguUoja?)

o Istorija (Kur vyksta istorija?)
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Veikéjai (Kas yra pagrindinis veikéjas?)
e Uzduotys (Kokia pirmoji misija?)

« Zaidimo mechanika (Kokia mechanika bus naudojoma? dialogai,
viktorinos, galvosUkiai, pasirinkimai...)

Sie skyriai padés planuoti jisy edukacinj Zaidimg nuo pradinés koncepcijos iki

Zaidimo mechanikos.

i Digital Democracy Quest Plannini : T Upgrade ) AN M 23 Share
9 y 9 HE LY
) Learning Objectives e Story
i
O ~
e
D Characters Game Mechanics
+
[
Que
e B — 2% + @
P — -

+ 3 ZINGSNIS: kurkite idéjas edukaciniam turiniui.
Naudodami lipnius lapelius, uzsirasykite tokias idéjas kaip:
Mokymosi tikslai
« Suprasti demokratijg
o Afpazinti netikras naujienas

o Skatinti dalyvavimg

Europos vertybés
o Lygybe
« Imogaus teisés

o |trauktis

o Teisinés valstybés principas.
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Vartotojai gali laisvai perkelti ir pertvarkyti idéjas. Pakartokite kiekvienam skyriui.

Learning Objectives Grabasticky

e

Equali
Understand q 1

democracy

+ 4 ZINGSNIS: Bendrinkite savo lentq ir bendradarbiaukite

Kai zaidimo planavimo lenta bus baigta, spustelékite mygtukg ,,Bendrinti, esantj
virSutiniame desiniajame ,,Miro" sgsajos kampe. Galite pakviesti kolegas,
projekto partnerius ar kitus pedagogus jvesdami jy el. pasto adresus arba

sugeneruodami bendrinamag nuorodg,.
Pasirinkite tinkamaq teisiy lyg;:

o Gali perzitreti — suinteresuotiems asmenims, kuriem reikia tik perzioréti

projektq.
o Gali komentuoti - bendradarbiams, norintiems teikti pasiolymus ir atsiliepimus.

o Galiredaguoti - komandos nariams, aktyviai prisidedantiems prie

edukacinio zaidimo dizaino.
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Papildomi mokymosi saltiniai ir pamokos

e Miro. (n. d.). ,Miro" bendradarbiaujanti baltoji lenta. 2026 m. geguzés mén. is

https://miro.com

e Miro. (n. d.). Darbo su Miro pradzia. 2026 m. geguzés mén. IS

https://help.miro.com

e Miro. (n. d.). Siuzetinés lentos kurimas Miro kalba. 2026 m. geguzés meén. is

https://miro.com/templates/storyboard

e  Miro" ,YouTube" pamokos
https://www.youtube.com/watch2ev=4C0cJ2BUYJI&list=PLmiHeOR4hbzSkO 02
FWVaBQE9WIHRr3a92

Bendrai finansuoja \

Europos Sagjunga

Finansuojama Europos Sgjungos 1eéSomis. Taciau isreiskiamas poziuris ar nuomoné
yra tik autoriaus (-iy) ir nebtinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir
kultUros vykdomosios jstaigos (EACEA) poziurj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga,

nei EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.

onekto kodas: KA220-YOU-000286883 )



https://miro.com/
https://help.miro.com/
https://miro.com/templates/storyboard
https://www.youtube.com/watch?v=4C0cJ2BUYJI&list=PLmiHe0R4hbzSkOo2FWVaBQE9WlHRr3a92
https://www.youtube.com/watch?v=4C0cJ2BUYJI&list=PLmiHe0R4hbzSkOo2FWVaBQE9WlHRr3a92

