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k‘ Teminé sritis: Projekty valdymas ir komandinis

a Zaidimo variklis: Bet koks

@ Nuorada: hitps://trello.com

9 Bl Kodél ir kada naudoti § Saltinj
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Trello" naudojimas pries pradedant kurti zaidimus padeda sumazinti klaidy skaiciy,

pagerinti bendravimg komandoje ir susidaryti aiSkesne galutinio zaidimo vizijqg.
wIrello* - tai vizualus projekty valdymo jrankis, padedantis komandoms organizuoti
uzduotis, stebéti pazangq ir efektyviai bendradarbiauti. Jis ypac naudingas kuriant
edukacinius vaizdo zaidimus be programavimo ziniy, kai reikia koordinuoti jvairias
veiklas, tokias kaip turinio tyrimai, siuzeto kurimas, zaidimy dizainas, testavimas ir

sklaida.

Projektuose, kurivose daugiausia demesio skiriama demokratijai, aktyviam
pilietiskumui ir Europos vertybéemes, ,,Trello” padeda jaunimo darbuotojams ir
jaunuoliams struktUrizuoti Zaidimy kUrimo procesq ir idejas paversti konkreciais
veiksmais. Pateikdamas aisky atsakomybiy, terminy ir projekto etapy apzvalgq,
wIrello* remia veiksmingg komandinj darbq ir padeda uztikrinti, kad ugdymo tikslai

islikty pagrindiniai visg zaidimo kdrimo laikotarp.

wIrello" galima naudoti visuose edukaciniy zaidimy kurimo etapuose — nuo
pradinio koncepto ir planavimo iki testavimo ir galutinio zaidimo publikavimo. Tai
yra ypac naudinga, kai keli Zzmonés bendradarbiauja ir dirba prie to paties

projekto ir jiems reikia bendros darbo erdvés uzduotims ir istekliams organizuoti.
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* Stipriosios puseés

EPaprastas vizualinis organizavimas: ,,Trello" naudoja skirfukus, sqrasus ir
korteles, kurie suteikia aiskig projekto veikly ir eigos apzvalgg.

alaiko bendradarbiavimgq kuriant zaidimus: jaunimo darbuotojai ir jauni
Zzmoneés gali dirbti kartu tame paciame skirtuke, paskirstyti pareigas, keistis
aftsiliepimais ir stebéti pazangaq.

Lanksti struktura: skirtukai gali buti pritaikyti prie jvairiy edukaciniy zaidimy
karimo etapy, jskaitant planavimaq, turinio kGrimg, testavimq ir sklaidg.
Vartotojui patogi platforma: platforma yra intuityvi ir prieinama vartotojames,
turintiems skirtingus skaitmeniniy jgudziy lygius.

Nemokama versija: dauguma edukaciniy projekty gali veiksmingai
naudotis ,,Trello” nemokama versija.

Prieinama jvairivose jrenginivose: prie ,Trello* galima prisijungti is
kompiuteriy, plansetiniy kompiuteriy ir iSmaniyjy telefony, todél vartotojai

gali bendradarbiauti is skirfingy viety.

Apribojimai

Reikalingi reguliaris atnaujinimai: Skirtukai iSlieka naudingi tik tada, kai
komandos nariai nuolat atnaujina jiems skirtas uzduotis.

Reikalingas interneto rysys: dauguma bendradarbiavimo funkcijy veikia tik
turint interneto prieigqg.

Gali buti sudétinga valdyti didelius projektus: projektams, kurivose yra daug
uzduociy ir komandos nariy, gali prireikti papildomy organizavimo
priemoniy, kad buty iSlaikytas aiskumas.

Ribotos ispléstinio planavimo funkcijos: palyginti su specializuota projekty

valdymo programine jranga, , Trello” sitlo maziau planavimo ir ataskaity

rengimo galimybiy.
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Mokymo lapas
SO Kaip naudoti § jranki

JIrello* gali padéti kurti edukacinius vaizdo zaidimus, palengvinant komandos
uzduociy organizavimg, atsakomybiy paskirstymq ir eigos stebéjimqg viso zaidimo
kGrimo proceso metu. Jis suteikia centralizuotg darbo erdve, kurioje galima

planuoti ir sekti visas projekto veiklas.

Zemiau pateiktame pavyzdyje parodyta, kaip ,,Trello* gali biti naudojamas kuriant

edukacinj zaidimg apie demokratijqg ir Europos vertybes.

[]

Zingsnis po zingsnio vadovas

+ 1 ZINGSNIS: sukurkite ,,Trello“ paskyrg

e Apsilankykite https://trello.com.

e Spustelékite ,Registruotis”.

e Susikurkite nemokamgq paskyrg naudodami el. pasto adresg arba

,Google" paskyrq.

e Prisijunkite prie savo paskyros, kad pasiektuméte savo ,,Trello* darbo erdve.

+ 2 ZINGSNIS: sukurkite naujq skirtukg

o Spustelékite ,,Sukurti®.
e Pasirinkite ,,Sukurti skirtukg®.
e |veskite savo projekto skirftuko pavadinimg.

e Pavyzdys: Europos demokratijos uzduotis
e Pasirinkite fonqg ir sukurkite skirfukg.

o Sis skirtukas taps pagrindine edukacinio Zaidimo projekto darbo erdve.
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+ 3 ZINGSNIS: Sukurkite sarasus, vaizduojanéius zaidimo kdrimo procesq
Sukure skirtukq, suskirstykite jj j sqgrasus, atspindincius pagrindinius edukacinio
zaidimo kurimo etapus. Tokia struktura padeés projekto komandai valdyti
uzduotis, stebéti pazanggq ir iSlaikyti demesj tiek edukaciniams, tiek techniniams
tikslams. Kuriant edukacinj zaidimg apie demokratijg, aktyvy pilietiskumaq ir

europines vertybes, galima naudoti Siuos sgrasus:

o Mokymosi tikslai
o Siuzeto vystymas
o Edukacinis turinys
o Zaidimy kirimas

o Galutinés

« Versijos testavimas
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‘ Learning objectives S
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+ 4 ZINGSNIS: Pridékite uzduoéiy korteles.

Sukurus projekty sgrasus, pridékite korteles, atspindincias atskiras uzduotis,
reikalingas edukacinio zaidimo kurimui. Kiekvienoje korteléje turéty buti

aprasyta konkreti veikla, o pati kortelé — jtraukta j atitinkamqg sgrasq.

Uzduociy kortelés padeda suskirstyti projektq j lengvai valdomus veiksmus ir
palengvina komandinio darbo organizavimg bei pazangos stebéjima.

Uzduociy korteliy pavyzdziai:
e Apibrézkite mokymosi rezultatus
e Sukurkite pagrindinj veikéjg
e [Stirkite ES vertybes
e Pasiruoskite viktorinos klausimus
e Kurkite Zaidimo scenas
e Rasykite skirtingus dialogus
e Kurkite galvosukius ir mjsles
e Organizuokite siuzeto eigg

e Sukurkite piktogramas ir griztamojo rysio vaizdines priemones

e Testuokite prieinamumag
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e Testuokite zaidimqg su jaunimo dalyviais

e Paskelbkite zaidimg.

Veikly suskirstymas | uzduoCiy korteles padeda komandoms aqiskiai nustatyti

atsakomybes ir valdyti kirimo procesq.

+ 5 ZINGSNIS: Priskirkite atsakomybes ir terminus.
Siekiant pagerinti bendradarbiavimgq ir uztikrinti, kad uzduotys buty atliktos
laiku, ,Trello* leidzia vartotojams priskirti atsakomybe ir nustatyti terminus
atskiroms uzduociy korteléms.
Atidarykite uzduoties kortele ir pasinaudokite turimomis galimybémis, kad
pridétuméte komandos narius, terminus, aprasymus ir uzduoéiy sarasq. Sios
funkcijos padeda organizuoti darbo procesq ir tiksliai zinoti, kas yra
atsakingas uz kiekvieng veiklg. Pavyzdziui, kortelé ,,Nagrinéti ES
vertybes" galima priskirti konkreCiom komandos nariui ir nustatyti terming
pries pradedant kurti mokomaqjj turinj. Taip pat galima pridéti uzduocCiy
sgrasq, kad uzduotis buty padalinta | mazesnius veiksmus, pvz:

e Nustatyti atitinkamas ES vertybes

e Rinkti edukacinius isteklius

e Parengti mokymosi medziagg




Zaidimy kdrimo jrankiy rinkinys Q

Atsakomybés ir terminy paskirstymas padeda komandai laiku atlikti uzduotis

e Patikrinti turinio tikslumq

ir aiskiai suprasti, kas yra atsakingas uz kiekvieng veiklq.

+ 6 ZINGSNIS: Projekto eigos stebéjimas
Baigus uzduotis, ,,Trello” leidzia vartotojams perkelti korteles iS vieno sqraso |
kitg, kad atspindéty dabartinj projekto etapq. Sis vizualus darbo srautas
padeda komandai stebéti pazangg, nustatyti likusius darbus ir uztikrinti, kad
visi projekto etapai buty uzbaigti sistemingai.
Pavyzdziui, atlikus uzduotj ,Nagrinéti ES vertybes", kortele galima perkelti j
galutine versijg arba pazyméti kaip atliktq, priklausomai nuo skirtuko
struktUros. Panasiai, uzbaigtos testavimo veiklos gali buti perkeltos | galutine
versijg, kai visos nustatytos problemos yra issprestos. Reguliariai perkeliant ir

atnaujinant korteles, komanda aiskiai mato dabartine projekto buseng.
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+ 7 ZINGSNIS: Svietimo zaidimo kdrimo stebéjimas

Viso projekto metu reikéty reguliariai perzioreti Trello* skirtukqg, kad bty
galima stebéti pazangg, atnaujinti uzbaigtas uzduotis ir nustatyti bdsimus
veiksmus. Reguliarus skirfuko naudojimas padeda uztikrinti aisky komandos
nariy bendravimg ir garantuoja, kad svietimo bei techniniai tikslai islikty

suderinti.

Projekto susitikimy metu komandos nariai gali perziuréti uzbaigtas uzduotis,
aptarti iskilusius i8SUkius, atnaujinti terminus ir planuoti tolesnius kurimo etapus.
Sis procesas padeda iSlaikyti projekto tvarkq ir skatina veiksmingg

bendradarbiavimg visg edukacinio zaidimo kirimo laikotarp.

Komandos nariai taip pat gali naudoti zymes, komentarus ir priedus, kad
visa projekto informacija buty tvarkingai surinkta vienoje vietoje. Mokymo
iStekliai, projektavimo dokumentai, vaizdai ir atsiliepimy ataskaitos gali boti
pridedami tiesiai prie uzduociy korteliy, todél juos lengva pasiekti visg kirimo

procesq,.

Reguliari skirftuko perzitra padeda nustatyti galimus vélavimus, prireikus

perskirstyti atsakomybe ir uztikrinti, kad visos projekto veiklos ir toliau remty

Zzaidimo svietimo tikslus.
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Pavyzdzivi, komanda gali naudoti skirtukq, kad pries isleidziant galutine

versijq patikrinty, ar yra pasiekti mokymosi tikslai, ar parengtas svietimo turinys,

ar jgyvendinti zaidimo elementai ir ar uzbaigtos testavimo veiklos.

Project progress monitored through the Trello board

EU Values Educational Game  #




Zaidimy kdrimo jrankiy rinkinys

e ,Trello”. (n.d.). Darbo su ,Trello" pradzia. Gauta. is

https://trello.com/quide

e ,Trello”. (n. d.). Kurkite ir tvarkykite lentas. Gauta is

https://support.atlassian.com/trello/docs/create-and-customize-a-

board/

e ,Trello”. (n. d.). Korteliy ir sgrasy pridéjimas. Gauta is

&

https://support.atlassian.com/trello/docs/add-and-customize-cards-

and-lists/

e ,Trello”. (n. d.). Nariy priskyrimas ir terminai. Gauta is

https://support.atlassian.com/trello/docs/invite-people-to-a-board-or-

card/

e ,Trello”. (n. d.). Kontroliniy sgrasy naudojimas kortelése. Gauta is

https://support.atlassian.com/trello/docs/adding-checklists-to-cards/

e ,Trello”. (n.d.). ,Trello" Sablonai. Gauta i§ hitps://frello.com/templates

e Aflassian University. (n. d.). ,Trello" pagrindai. Gauta is

https://university.atlassian.com

Bendrai finansuoja
Europos Sagjunga

Finansuojama Europos Sgjungos 1eéSomis. Taciau isreiskiamas poziuris ar nuomoné
yra tik autoriaus (-iy) ir nebtinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir

kultUros vykdomosios jstaigos (EACEA) poziurj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga,

nei EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.

onekto kodas: KA220-YOU-000284883
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