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„Genially Academy“ – tai nemokama savarankiško mokymosi platforma, 

sukurta „Genially“. Joje mokoma kurti patrauklų, interaktyvų ir skaitmeninį turinį. 

Platformoje rasite įvairių kursų, pristatymų, infografikų, mokomosios medžiagos ir 

kitų išteklių. 

Nors „Genially“ leidžia mokymosi ir tobulėjimo specialistams kurti interaktyvias 

mokymosi patirtis be programavimo, „Genially Academy“ yra svarbi norint 

geriau suprasti, kaip šiuos įrankius naudoti efektyviau ir kurti kokybiškesnį turinį. 

Ypač neformaliojo ugdymo, darbo su jaunimu ir „Erasmus+“ projektų kontekste 

žaidybinimas yra svarbus metodas, skatinantis įsitraukimą, aktyvų dalyvavimą ir 

prasmingą mokymąsi.  

Per trumpas vaizdo pamokas, praktines užduotis ir teorines įžvalgas naudotojai 

palaipsniui įgyja įgūdžių kurti viktorinas, pabėgimo kambarius, pristatymus, 

žaidimus ir kitą interaktyvią mokomąją medžiagą. 

  

Kodėl ir kada naudoti šį įrankį 

 

Nuoroda: https://academy.genially.com/  

Žaidimų kūrimo įrankis: Genially 

 

Teminė sritis: išorinė instrukcija 

Genially Academy 

https://academy.genially.com/
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Susieta su plačiai naudojamu įrankiu 

„Genially“ yra visame pasaulyje švietimo srityje plačiai pripažinta platforma, o jos 

mokymosi platforma („Academy“) yra vienas geriausių būdų išmokti tinkamai ja 

naudotis. 

Teorija ir praktika vienoje vietoje 

Skirtingai nei daugelis kitų mokymosi platformų, „Genially Academy“ apima 

įvairius pedagoginius metodus (GBL, žaidybinimą (gamification), mikromokymąsi 

(microlearning)) ir sujungia teorines žinias su praktinėmis užduotimis. 

Paprastas formatas 

Mokymosi medžiaga suskirstyta į trumpas „mokymosi dozes“ (learning pills) ir 

vaizdo pamokas, todėl mokymosi procesas tampa paprastesnis ir malonesnis 

Akademija yra nemokama 

Visas kursų katalogas yra prieinamas nemokamai, todėl juo gali naudotis visi 

norintys. 

Tiesiogiai susieta su įrankiu 

Kiekviena pamoka pasiekiama iš karto, todėl naujai įgytas žinias galite iškart 

pritaikyti praktikoje. Be to, bet kuriuo metu galite tęsti mokymąsi nuo tos vietos, 

kur baigėte, neprarasdami savo pažangos. 

Sertifikatų išdavimas 

Baigę kursus ir sėkmingai juos išlaikę, gausite sertifikatą, patvirtinantį įgytas ir 

pademonstruotas kompetencijas. 

  

Privalumai 
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Ribotas turinio gilumas 

Nors kursai skirstomi į pradedančiųjų, pažengusiųjų ir aukštesnio lygio, labiau 

patyrusiems švietimo specialistams jų turinys gali pasirodyti gana bazinis. 

Nedidelis kursų katalogas 

Kursų pasirinkimas nėra labai platus – daugumą aktualių kursų galima baigti per 

kelias dienas, todėl ilgalaikio mokymosi galimybės yra ribotos. Išsamesnės temos, 

pavyzdžiui, žaidimų dizainas ar pasakojimo kūrimas, turėtų būti nagrinėjamos 

kitose platformose.  

Grupinių veiklų trūkumas 

Visa mokymosi platforma yra paremta savarankišku, asinchroniniu mokymusi – 

joje nėra bendravimo su kitais besimokančiaisiais, diskusijų forumų ar 

bendradarbiavimu pagrįstų veiklų. 

Trūksta instrukcijų apie išorinius įrankius, praplečiančius pagrindines 

„Genially“ galimybes 

Akademijoje daugiausia dėmesio skiriama tik pačioje „Genially“ platformoje 

esantiems įrankiams, o išoriniai įrankiai, pavyzdžiui, „S’cape“, nėra aptariami ar 

įtraukiami į mokymosi medžiagą. 

Lėtesni kai kurių įrankių atnaujinimai 

Kartais „Genially“ pristato naujų įrankių ir funkcijų, tačiau „Genially 

Academy“ prireikia laiko atnaujinti mokymosi medžiagą ir parengti naujas 

instrukcijas. 

  

Trūkumai 
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„Genially Academy“ – tai internetinis kursų katalogas su trumpomis „mokymosi 

dozėmis“ (learning pills), skirtas padėti pedagogams, darbo su jaunimu 

specialistams, mokytojams ir turinio kūrėjams tobulinti interaktyvaus mokymosi 

dizaino įgūdžius. Platforma padeda pereiti nuo pagrindinių žaidybinimo ir 

interaktyvaus dizaino principų supratimo prie praktinių gebėjimų kurti žaidimus, 

viktorinas, pabėgimo kambarius ir kitą įtraukiančią mokomąją medžiagą, ugdant 

svarbius neformaliojo ugdymo įgūdžius. 

Norint naudotis šiomis instrukcijomis, svarbu susikurti paskyrą, kurią taip pat 

galėsite naudoti „Genially“ platformoje. Tai leis stebėti savo pažangą visuose 

kursuose. 

Jei su „Genially“ susipažįstate pirmą kartą, pradėkite nuo pradedantiesiems 

skirtų kursų, o vėliau pereikite prie pažangesnių temų, tokių kaip žaidybinimas, 

viktorinos ar interaktyvus pasakojimas. 

  

 1 žingsnis: Pagrindiniame puslapyje susikurkite paskyrą arba prisijunkite, jei ją 

jau turite. 

 

 2 žingsnis: Prisijungę pasirinkite skiltį „Catalogue“, kurioje galėsite rinktis iš šių 

kategorijų:  

- Lygis: pradedančiųjų, pažengusiųjų, aukštesnio lygio; 

- Kurso tipas: kursas, mikrokursas, mokymosi kelias; 

- Sritis: švietimas, verslas; 

- Tema: žaidybinimas, mokymas, naudojimasis „Genially“, komunikacija 

naudojant „Genially“, vizualinis dizainas, įkvėpimas. 

Žingsnis po žingsnio vadovas 

Kaip naudotis šiuo įrankiu 

 

Naudojimosi instrukcija 
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Taip pat galite peržiūrėti visus prieinamus kursus tiesiog slinkdami per skirtingus 

katalogo puslapius. 

 

 

 S3 žingsnis: Pasirinkę norimas kurso ypatybes, spustelėkite jus dominantį 

kursą:Apie kiekvieną kursą daugiau sužinosite spustelėję „More Info“. Šiame 

vadove kaip pavyzdį naudosime kursą „Have Fun Learning – Beginner Level“. 

- Pirmasis kursas kairėje rodo informaciją, kuri pateikiama spustelėjus „More 

Info“. 

 

 4 žingsnis: Spustelėkite „Enroll“, ir galėsite pradėti kursą.  

- Kairėje ekrano pusėje matysite, kaip sudarytas šis kursas.  

- Kursą sudaro trys pagrindinės dalys:  

A. Apie šį kursą; 

B. Metodikos, apjungiančios žaidimą ir mokymąsi; 

C.  Sertifikatas ir grįžtamasis ryšys.  

-  Kiekviena dalis suskirstyta į smulkesnius poskyrius. 

- Spustelėję „View“, kaip parodyta paveikslėlyje, galėsite peržiūrėti 

išsamesnę informaciją apie tai, ko išmoksite, kurso aprašymą ir kam šis 

kursas skirtas. 

- Virš kurso turinio matysite kurso baigimo pažangą. Ši pažangos juosta 

padeda matyti, kiek kurso jau baigėte ir kiek dar liko iki jo pabaigos. 



   

Žaidimų kūrimo įrankių rinkinys 

6 

 

5 žingsnis: Paskutinėje dalyje, „Sertifikatas ir atsiliepimai“, taip pat reikės jūsų 

indėlio.  

 

- Spustelėję apačioje esantį mygtuką „Go to the form“, galėsite pateikti 

savo atsiliepimą apie kursą. 

 

- Galiausiai, spustelėję „Certificate“ → „View certificate“, galėsite atsisiųsti 

kurso baigimo pažymėjimą. 

 

Išvada 

Kai pažangos juosta pasieks 100 %, tai reikš, kad sėkmingai baigėte kursą. 

Tuomet galėsite pasirinkti kitus jus dominančius kursus. 
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◆ „Genially“ „YouTube“ kanalas – „Welcome to Genially Academy“ 

https://www.youtube.com/watch?v=gKRPZ2VUi9c 

◆ „Genially“ tinklaraštis – „Geriausių interaktyvių pristatymų kūrimo įrankių 

vadovas“ 

https://blog.genially.com/en/ 

 

 

Papildomi mokymosi šaltiniai ir instrukcijos 

 

 

 

Finansuojama Europos Sąjungos lėšomis. Tačiau išreiškiamas požiūris ar nuomonė 

yra tik autoriaus (-ių) ir nebūtinai atspindi Europos Sąjungos ar Europos švietimo ir 

kultūros vykdomosios įstaigos (EACEA) požiūrį ar nuomonę. Nei Europos Sąjunga, 

nei EACEA negali būti laikoma už juos atsakinga.  

Projekto kodas: KA220-YOU-000286883 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=gKRPZ2VUi9c
https://blog.genially.com/en/

