‘ aE u&gll‘ll'l)EESo Szablon scenariusza gry

GreenCity Lab
Q Gtéwny temat i wartos¢ europejska

€ Gléwne tematy: zrdbwnowazona konsumpcja i gospodarka o obiegu
zamknietym - nowe podejscie do produkcji, odpaddw i indywidualnych
wyborow.

€ Wartosci europejskie: zréwnowazony rozwdj oraz ochrona i poprawa

jakosci srodowiska

@ cele edukacyjne

v' Rozpoznawac ukryte koszty srodowiskowe codziennych produktdw.

Q

V' Wyjasni¢, w jaki sposoéb produkcja, transport, konsumpcja i odpady
wptywajg na slad weglowy produktu.
v Stosowac strategie zrbwnowazonego podejmowania decyzji w codziennych

wyborach konsumenckich.

m Opis scenariusza

Rok 2040. Brigit, osoba studiujgca na ostatnim roku, przygotowuje prace
licencjackqg (TFG) na temat ,,Zrownowazona konsumpcja i gospodarka o
obiegu zamknietym”.

Aby ukonczy¢ badania, Brigit udaje sie do GreenCity - spotecznosci
przechodzgcej od tradycyjnej gospodarki liniowej do gospodarki o obiegu
zamknietym, opartej na ponownym uzyciu, haprawie i recyklingu.
Podczas podrdzy Brigit bada wyzwania zwigzane ze zrOwnowazonym
rozwojem, przeprowadza wywiady z mieszkancami, ekspertami,
wtascicielami przedsiebiorstw oraz przedstawicielami wtadz lokalnych, a
takze analizuje wptyw codziennych produktéw na srodowisko. Dzieki

rozpatrywaniu roznych perspektyw i rozwigzywaniu rzeczywistych problemow
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poznaje wptyw nawykodw konsumpcyjnych, gospodarowania odpadami i
praktyk biznesowych na srodowisko.

Dzieki tym doswiadczeniom Brigit odkrywa, ze osiggniecie zrGwnowazonego
rozwoju wymaga zaréwno odpowiedzialnych indywidualnych wybordw, jak i
szerszych zmian systemowych. Zdobywa w ten sposdb kluczowe spostrzezenia
do swojej pracy i przyczynia sie do budowania bardziej zrbwnowazonej

przysztosci.

Q Glowne mechaniki i zadania

& Gtéwne mechaniki rozgrywki:
o Drzewa decyzyjne
e Miniquizy

« Kalkulator Sladu weglowego

€ 1. Od produkcji do konsumpciji: prawdziwy koszt mody
e Przedledz droge pary spodni od surowcow az po utylizacje i pozngjjej
Slad wodny.
e Poréwnaj szybkg mode ze zrbwnowazonymi alternatywami,
rownowazqgc koszt, zadowolenie i wptyw na srodowisko.
e Rozwiqgzuj quizy i podejmuj decyzje zakupowe dotyczgce produktow
o réznych cenach, trwatosci i ocenach zrownowazonego rozwoju.
e Oblicz swoj Slad srodowiskowy i sprawdz, jak wybory konsumenckie
ksztattujg zrOwnowazony rozwao;.
€ 2. Budowanie przysztosci o obiegu zamknietym: naprawa, ponowne
uzycie i dziatania spotecznosci
e Zdecyduj, czy naprawic, czy wymienic uszkodzone produkty.
e Inwestuj w inicjatywy spoteczne, takie jak kawiarenki naprawcze,
centra recyklingu i platformy wspotdzielenia.
e /arzqdzaj ograniczonymi zasobami, jednoczesnie ograniczajgc ilos¢
odpaddw i zwiekszajgc zrbwnowazenie.
e Sprawdz, jak Twoje wybory wptywajg na budzet, zadowolenie

mieszkancow oraz poziom obiegu zamknietego.
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. Ograniczenie sladu weglowego miasta

Ograniczaj emisje, utrzymujgc poparcie spoteczne i stabilnosc
gospodarczq.

Wdrazaj polityki i zrownowazone projekty ograniczajgce wptyw na
Srodowisko.

Réwnowasz cele srodowiskowe z potrzebami mieszkancow.

Kazda decyzja wptywa na emisje, poparcie spoteczne i przyszty

zrbwnowazony rozwoj miasta.

Rola gracza

Brigit

studiuje na ostatnim roku i przygotowuje prace licencjackqg (TFG)

dotyczgcq zréwnowazonej konsumpcji i gospodarki o obiegu zamknietym,

zatytutowang ,,Nowe podejscie do produkcji, odpadodw i indywidualnych

wyboréw”. Podczas podrdzy mierzy sie z roznymi wyzwaniami oraz spotyka

ekspertéw, mieszkancow oraz wtascicieli przedsiebiorstw, ktdrzy pomagajq jej

zrozumieC zrbwnowazony rozwoj, gospodarowanie odpadami i

odpowiedzialng konsumpcie.

Motywacije:

Pomysinie ukonczy¢ projekt badawczy.

Dowiedziec sie, jak zrbwnowazona konsumpcja moze ograniczy¢ wptyw
na srodowisko.

Zrozumiec role osob indywidualnych i przedsiebiorstw w gospodarce o
obiegu zamknietym.

Promowac bardziej zrownowazone nawyki i podejmowanie decyzji.

Zakres sprawczosci:

Badac rzeczywiste wyzwania zwigzane ze zrGwnowazonym rozwojem.
Analizowac¢ informacje i formutowac wnioski do pracy.

Wchodzi¢ w interakcje z roznymi interesariuszami oraz uczyc¢ sie na
podstawie ich doswiadczen.

Stosowac zdobytg wiedze do rozwigzywania problemow i

podejmowania swiadomych decyzji.
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517§ Profile postaci NPC

Imie i

nazwisko

Rola w opowiesci i funkcja w rozgrywce

Cechy osobowosci

Bea Rola w opowiesci i funkcja w rozgrywce

Kompetentna,
cierpliwa,

analityczna

Leo Mentor i naukowiec zajmujgcy sie

Srodowiskiem

Praktyczny,
nastawiony na zysk,

sceptyczny

Mr. Novak

Przedstawiciel rady miejskiej

Myslgcy
strategicznie,
ostrozny,
zorientowany

politycznie

;—l Opcije dialogowe, wybory i konsekwencje

Dialog lub dylemat

Dostepne opcje (2-3)

Konsekwencje krotko- i

diugoterminowe

Sprzedawca proponuje
duze wydarzenie
wyprzedazowe
poswiecone szybkiej
modzie i zaprzecza, ze
produkcja takich ubran
wymaga duzych ilosci

wody

Zatwierdz wydarzenie.
Ogranicz wydarzenie do
promocji zrbwnowazonych
marek i przeprowadz
analize.

Zbadaj sprawe i pokaz
wszystkim, ile wody zuzywa
sie do wyprodukowania

zwyktej pary spodni.

Krétkoterminowo:

A: Wzrost zadowolenia
mieszkancow i mieszkanek.
B: Niejednoznaczna reakcja
spoteczna.

C: Poczgtkowo nizsze zyski.

W ramach programu

spotecznego trzeba

Kup nowe telefony dla

wszystkich

Krotkoterminowo:

A: Szybkie rozwigzanie;

(A
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zdecydowad, czy
wymienic, czy naprawic

stare smartfony.

O Samodrzielnie napraw

istniejgce telefony

O Zainwestuj w utworzenie

kawiarenki naprawczej

B: Mniejszy wptyw na srodowisko;
C: Wyzsza inwestycja
poczgtkowa.

Diugoterminowo:

A: Wzrost emisji i ilosci
elekfroodpadow;

B: Rozwigzanie niezrbwnowazone
w dtuzszej perspektywie;

C: Korzysci wynikajgce z
gospodarki o obiegu zamknietym

i nowe miejsca pracy.

Burmistrz chce uczynic
miasto bardziej
ekologicznym poprzez
powiekszenie terendw
zielonych i zakazanie
wjazdu
wysokoemisyjnych
pojazddw do centrum.
Celem jest ograniczenie
zanieczyszczen,
poprawa jakosci
powietrza i stworzenie
bardziej
zrbwnowazonego

Srodowiska.

O Sprzeciw sie inicjatywie

O Uznaj korzysci

Srodowiskowe, ale wdrazagj

zmiany stopniowo.

O W petni poprzyj inicjatywe.

Krétkoterminowo:

A: Brak koniecznosci
inwestowania srodkow.

B: Niewielka inwestycja finansowa
i dtuzszy czas realizacii.

C: Znaczna inwestycja.
Diugoterminowo:

A: Przyszte problemy
srodowiskowe;

B: Ograniczenie wytwarzania
odpadow;

C: Najmnigejszy dtugoterminowy

wptyw na srodowisko
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Podsumowanie, omoéwienie i pytania do refleksji

€ Pod koniec gry gracze otrzymujg raport przedstawiajgcy:

e Catkowity wptyw ich Sladu weglowego.
e llos¢ wytworzonych lub uniknietych odpadow.
e  Wynik w zakresie gospodarki o obiegu zamknietym.

e Poziom zadowolenia mieszkancow i mieszkanek.

& Ktéra z Twoich decyzji miata najwiekszy wptyw na srodowisko?

€ Jak zmienia sie slad weglowy produktu w catym jego cyklu zycia?

€ Dlaczego szybka moda jest uznawana za niezrGwnowazong

Srodowiskowo?

€ Jaokie sg zalety naprawiania produktow zamiast ich wymiany?

€ Czym gospodarka o obiegu zamknietym rozni sie od tradycyjnej

gospodarki liniowej?

g Irédta i dodatkowe materiaty

+

+

Furopejska Agencija Srodowiska (gospodarka o obiegu zamknietym)

https://www.eed.europa.eu/en/topics/in-depth/circular-economy

Europejska Agencija Srodowiska. (2024). Gospodarka o obiegu
zamknietym i wykorzystanie zasobow w Europie.

https://www.eed.europa.eu/en/analysis/publications/europes-circular-

economy-in-facts

Cel Zrownowazonego Rozwoju ONZ nr 12.
https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-consumption-

production/
Ellen MacArthur Foundation. (2023). Petny obraz: jak gospodarka o obiegu

zamknietym przeciwdziata zmianie klimatu.

https://www.ellenmacarthurfoundation.org/completing-the-picture

Komisja Europejska. (2024). Plan dziatania dotyczgcy gospodarki o obiegu

zamknietym. https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy-

topics/first-circular-economy-action-plan _en



https://www.eea.europa.eu/en/topics/in-depth/circular-economy
https://www.eea.europa.eu/en/analysis/publications/europes-circular-economy-in-facts
https://www.eea.europa.eu/en/analysis/publications/europes-circular-economy-in-facts
https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-consumption-production/
https://www.un.org/sustainabledevelopment/sustainable-consumption-production/
https://www.ellenmacarthurfoundation.org/completing-the-picture
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy-topics/first-circular-economy-action-plan_en
https://environment.ec.europa.eu/topics/circular-economy-topics/first-circular-economy-action-plan_en

‘ aE u&gll‘ll'l)EESo Szablon scenariusza gry

+ Program Naroddw Zjednoczonych ds. Srodowiska. (2024). Polityki

dotyczqgce zrédwnowazonej konsumpciji i produkcii.

https://www.unep.org/explore-topics/resource-efficiency/what-we-

do/sustainable-consumption-and-production-policies

Dofinansowane przez \
Unie Europejska

Sfinansowano ze srodkdw Unii Europeiskiej. Wyrazone poglgdy i opinie sg jedynie
pogladami i opiniami autora lub autordw i niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i
opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukaciji i Kultury

(EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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