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It's time to get Right!
Q Gtéwny temat i wartos¢ europejska

€ Gloéwne tematy: rownosc ptcii prawa osdb LGBT+ - postepy, wyzwania

oraz rola UE we wspieraniu rwnego traktowania.

€ Wartosci europejskie: prawa cztowieka i rownosé

@ Cele edukacyjne

v' Irozumiec obecng sytuacje w zakresie rownosci ptcii praw osdb LGBTQ+ w

@

Europie;
v' Porownywac kluczowe momenty najnowszej historii i rozwéj praw;

v' Rozpoznawac nadal istniejgce wyzwania dla rownosci.

m Opis scenariusza

W futurystycznym miescie w 2150 roku spoteczenstwo w tajemniczy sposob
utracito catqg pamiec o prawach oséb LGBTQ+ i rownosci. Roznorodnosc nie
jest juz akceptowana, a dyskryminacja ponownie stata sie normq. Przyczyng
jest Butterfly Effect [efekt motyla] - zdarzenie wywotane przez tajemniczego
antagoniste znanego jako ,,The Eraser”, ktdry podrézowat w czasie i usungt z

osi czasu kluczowe momenty historii osdlb LGBTQ+.

Gtéwna postac odkrywa technologie umozliwiajgcg podrézowanie do

réznych okresdw historycznych i przywracanie utraconych wspomnien.

Zadaniem gracza jest poznawanie roznych momentdéw historycznych,
rozwigzywanie zagadek i dopilnowanie, aby kazde wydarzenie przebiegto
tak jak pierwotnie. W przypadku niepowodzenia przysztos¢ pozostanie

swiatem bez rownosci.



‘ aE u&gll‘ll'l)EESo Szablon scenariusza gry

a Glowne mechaniki i zadania

€ Giéwne mechaniki:
e Wybory dialogowe i drzewa decyzyjne: wybierz sposéb reagowania
na postacie historyczne iinstytucje;
e Dochodzenie historyczne: odnajduij listy, dokumenty i wspomnienia
wymazane z historii;
e Zagadkii quizy: odpowiadaj na pytania i rozwigzuj zadania
dotyczgce historii osdb LGBTQ+
€ Zadania / misje:
e Ocal badania Magnusa Hirschfelda: odzyskaj dokumenty i odbuduj
archiwum Instytutu;
e Odzyskaj historie Lili Elbe: odnajdz jej listy i przekonaj redaktora do
opublikowania jej historii;
e Przywrdc¢ dziedzictwo Alana Turinga: rozwigzuj zagadki kodowe i
odbuduj wystawe muzealng;
e Napraw 0§ czasu: wykorzystaj wszystkie odzyskane wspomnienia, aby
pokonac ,,The Eraser” i przywrdcic rownose.
€ Nagrody: fragmenty wspomnien, klucze wiedzy, strony dziennika i archiwa

historyczne odblokowujgce kolejne rozdziaty.

Rola gracza

Ellie od zawsze czuje sie inaczej w spoteczenstwie, w ktorym réznorodnosc i

rownosc przestaty istnie¢. Pewnego dnia odkrywa starozytne urzgdzenie
zwane ,,The Clocker” i poznaje szokujgcq prawde: tajemniczy antagonista
znany jako ,,The Eraser” podréozowat w czasie i usungt kluczowe momenty

historii osob LGBTQ+, tworzgc terazniejszos¢ pozbawiong praw i akceptacii.

Ellie musi podrézowac do réznych okresdw historycznych, osobiscie
doswiadczac wydarzen, chroni¢ osoby, ktdre ksztattowaty historie, i

przywrocic wymazane momenty, zanim znikng na zawsze.



RE Ucanes

Szablon scenariusza gry

517§ Profile postaci NPC

Imie i Rola w opowiesci i funkcja w rozgrywce Cechy osobowosci
nazwisko
Lili Elbe Mentorka w pierwszej czesci gry, ktéra Kreatywna,
opowiada swojqg prawdziwq historie, odporna i
wymagajgcg udokumentowania przez gtéwng | zdeterminowana
postac.
Editor Poczgtkowo odmawia opublikowania historii Lili | Sceptyczny,
Elbe, poniewaz uwaza jg za kontrowersyjng i przestraszony,
sprzecznq z etykg publiczng. skupiony na
interesach
Magnus Mentor w srodkowej czesci gry, ktdry wyjasnia Otwarty,
Hirschfeld | fakty i przedstawia naukowy punkt widzenia empatyczny i
ciekawy Swiata
Personel Koncentruje sie wytgcznie na wktadzie Przeniesiony na
Muzeum naukowym Alana Turinga i pomija wszystkie inne stanowisko,
Alana odniesienia do przesladowan, ktérych pozbawiony nadziei
Turinga doswiadczyt.

;T-l Opcje dialogowe, wybory i konsekwencje

Dialog lub dylemat

Dostepne opcje (2-3)

Konsekwencje krétko- i

diugoterminowe

Lili Elbe pozwala Ci
przejrzec swoje stare
listy. Mozesz zabrac
tylko jeden — ktory

wybierasze

List dotyczgcy kodow
wojskowych

List o zyciu w zgodzie z
wtasng tozsamoscig
List dotyczqgcy instytutu

badawczego

Poprawna odpowiedz:
B.

Nagroda: odblokowano
pierwszq strone

dziennika

&
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podesztym wieku, gdy

zaczyna opowiadac

Chcesz opublikowad O Odejdz Poprawna odpowiedz: C
jej historie w gazecie, O Iniszcz dokumenty. Nagroda: gazeta
ale redaktor obawia O Wyjasnij, dlaczego historia | ) i ie historie Lil
sie publikacii 0sOb fransptciowych jest
kontrowersyjnego wazna
materiatu
Utdz wydarzenia z O 1yje otwarcie jako kobieta | Przywrécenie historii Lili
historii O Przechodzijedne z Elbe wywiera ogromny
Lili Elbe w kolejnosci. pierwszych operacji wptyw na wspodtczesng
afirmujgcych ptec kulture, m.in. na film

O Prawnie zmienia imie »The Danish Girl”

O Drziedzictwo historyczne
Musisz odnaleze O Dowddca wojskowy Poprawna odpowiedz: B
wskazowke dotyczacq O Naukowiec i aktywista Nagroda: odkrywasz, ze
zycia Magnusa O Aktor i piosenkarz byt seksuologiem i
Hirschfelda. Czym sie rzecznikiem praw oséb
zajmuje? LGBTQ+
Spotykasz go w O Jak zatozyt pierwszy na Poprawna odpowiedz:

Swiecie oSrodek badan

seksuologicznych

A. Nagroda: historia

instytutu zostaje

zadaje Ci pytanie:
Czy jego badania i
dziatalno$¢ naukowa
przyczyniqg sie do

stworzenia bardziej

wigcej o swoim zyciu. |0 Jak byt osobiscie ocalona i przetrwa do
Na jakim temacie prze§ladowany przez dzi$
powinien sie skupic? nazistéw
O Jak zyt na wygnaniu we
Francji
Przed odejsciem O Tak: jego badania Poprawna odpowiedz:

przyczyniajq sie do rozwoju
praw oséb LGBTIQ+ oraz do
usuniecia homoseksualnosci
z listy choréb psychicznych
w 1973 roku

Tak

Magnus jest
usatysfakcjonowany
dorobkiem swojego

zycia i przekazuje Ci
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tolerancyjnego

spoteczenstwa?

O Nie: fanatyzmii
nietolerancja doprowadzity
do ocenzurowania jego

badan naukowych i ustalen

wszystkie swoje badania
oraz ustalenia naukowe.
Wiecej naukowcow,
seksuologow,
psychologdéw bedzie
dziatac narzecz
rownosci i praw osdéb
LGBTIQ+

Muzeum Alana Turinga
koncentruje sie
wytgcznie na jego
zyciu zawodowym.
Pytasz personel
muzeum, dlaczego
pomija jego zycie
osobiste, a pracownicy
wyjasniajq, ze nie byto

ono istotne.

Jaka jest prawdziwa przyczyna
tej cenzury?

O Byt homoseksualny

O Zostat zdrajcg

O Dopuscit sie oszustwa

podatkowego

Poprawna odpowiedz:
A. Nagroda:
przekonujesz muzeum
do uwzglednienia jego
zycia osobistego na
wystawie. Emocje
zwigzane z tq
niesprawiedliwoscig
bedqg miaty
dtugoterminowy wptyw

na spoteczenstwo.

Dlaczego nalezy

pamietac o Turingu?

O Byt stawny
O Nauka i zagrozenia

wynikajgce z dyskryminacii

Misja ukonczona:
wystawa ,,Codebreaker

and Pioneer”.

Podsumowanie, oméwienie i pytania do refleks;ji

Pod koniec gry gracz przywraca o§ czasu i odzyskuje kluczowe momenty

historii oséb LGBTQ+, rozumiejgc, w jaki sposdb wydarzenia z przesztosci

uksztattowaty dzisiejsze prawa i wolnosci.

Pytania do refleksji:

e Dlaczego nalezy pamietac o historii praw oséb LGBTQ+2

e Jak wyglgdatoby spoteczenstwo, gdyby te wydarzenia historyczne nigdy

nie miaty miejsca?

&
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e 7 jakimi wyzwaniami spotecznos¢ LGBTQ+ nadal mierzy sie obecnie?

e Jak edukacja moze pomdc w tworzeniu spoteczenstwa bardziej
sprzyjajgcego witgczeniue

e Dlaczego rownosc i prawa cztowieka sg uznawane za wartosci
europejskie?

e Ktéra postac lub ktére wydarzenie historyczne wywarto na Tobie
najwieksze wrazenie i dlaczego?

e Jak poszczegdlne osoby mogq przyczyniac sie do ochrony rownych
pPraw?e

e Czego dowiedziates lub dowiedziatas sie o zwigzku miedzy historig a

terazniejszosciq?
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