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Q Gléwny temat i wartos¢ europejska

Your Voice, Your Europe: Youth Shaping the

Future

€ Gloéwny temat: udziat mtodziezy w procesach decyzyjnych UE i

ksztattowaniu przysztosci Europy. Gra przybliza prawa, ramy i mozliwosci
pozwalajgce mtodym ludziom wptywac na polityke europejskg - od
lokalnych rad mtodziezowych po Parlament Europejski - oraz pokazuje, w
jaki sposdb struktury demokratyczne wspierajg aktywne zaangazowanie

obywatelskie i sg od niego zalezne.

¢ Omawiane wartosci europejskie: demokracja, rownosé, praworzgdnose i

prawa cztowieka. Dzieki interaktywnej rozgrywce gracze odkrywajqg, w
jaki sposdb ramy uczestnictwa przektadajg ideaty demokratyczne na

konkrethe mozliwosci zmian inicjowanych przez mtodziez.

Cele edukacyjne

Po ukonczeniu gry gracz powinien potrafi¢:

v

Wskazac najwazniejsze ramy i instytucje UE wspierajgce udziat mtodziezy

w procesach demokratycznych.

Poréwnac formalne i nieformalne sposoby wptywania mtodych ludzi na
polityke UE.

Ocenic¢ skutecznosc¢ istniejgcych mechanizmdw uczestnictwa mtodziezy,
takich jak dialog UE z mtodziezq, w reprezentowaniu roznych perspektyw.
Wykorzysta¢ wiedze o prawach demokratycznych do opracowania
inicjowanej przez mtodziez propozycji polityki odpowiadajgcej na
rzeczywisty problem spotecznosci.

Wyjasnic, w jaki sposdb zasada pomocniczosci tqczy lokalne dziatania

mtodziezy z procesami decyzyjnymi na szczeblu europejskim.
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“ Opis scenariusza

Jest rok 2028. Komisja Europejska uruchomita ,,Future Voices Initiative”,
Zapraszajgc organizacje mtodziezowe z catej Europy do sktadania propozycji
polityk na potrzeby kolejnej strategii UE na rzecz mtodziezy. Gracz wciela sie
w mtodq osobe dziatajgcq spotecznie, wybrang do reprezentowania
lokalnej rady mtodziezowej podczas tygodniowego szczytu

partycypacyjnego w Parlamencie Europejskim w Strasburgu.

Po przybyciu gracz odkrywa, ze szczyt jest czyms$ wiecej niz konferencjq:
stanowi prowadzong na zywo symulacje demokratycznego podejmowania
decyzji. Osoby uczestniczgce muszqg przejsc cztery wyzwania tematyczne, z
ktorych kazde odpowiada jednemu etapowi cyklu polityki UE: ustalaniu

programu dziatan, konsultacjom, negocjacjom i przyjeciu.

Po drodze gracz spotyka innych delegatdw o konkurujgcych priorytetach,
przedstawicieli i przedstawicielki instytucji sprawdzajgcych zgodnosc¢
pPropozycji z wymogami prawnymi i proceduralnymi oraz osoby ze
spotecznosci domagajgce sie wystuchania. Gtéowne wyzwanie polega nie
tylko na przygotowaniu mocnej propozyciji, lecz takze na nauce budowania
koalicji, wypracowywania kompromisow i zapewniania, aby sam proces

sprzyjat wtgczeniu.

Szczyt konczy sie gtosowaniem plenarnym, podczas ktérego delegaci
decydujqg, ktére propozycje bedq dalej rozpatrywane, zmuszajgc gracza do
wywazenia idealizmu i pragmatyzmu. Dzieki temu doswiadczeniu gracz
dowiaduije sie, ze uczestnictwo nie jest przywilejem przyznawanym przez
instytucje, lecz prawem, ktérego skuteczne wykonywanie wymaga wiedzy,

wytrwatosci i wspotpracy.

Gtowne mechaniki i zadania

Gra tgczy zarzgdzanie zasobami, drzewa decyzyjne, dialogi z odgrywaniem

rol i zagadki oparte na wspodtpracy w ramach czterech wyzwan
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tematycznych odzwierciedlajgcych rzeczywiste etapy uczestnictwa

demokratycznego.

€ /arzgdzanie zasobami: gracz rozdziela ograniczony czas, punkty
wiarygodnosci i zetony kodlicji, aby rozwijaé swojg propozycje. Zetony
koalicji stuzg do zdobywania poparcia innych delegatéw oraz
interesariuszy, a zawarte sojusze decydujg o liczbie gtoséw, na ktdre

propozycja moze liczy¢ w finatowym gtosowaniu plenarnym.

€ Drzewa decyzyjne: w kluczowych momentach gracz wybiera miedzy
konkurujgcymi strategiami, na przyktad poszerzeniem propozycji w celu
zdobycia sojusznikdw albo zachowaniem jej koncentracji dla utrzymania
spOjnosci.

€ Dialogi z odgrywaniem rol: gracz prowadzi ustrukturyzowane rozmowy z
postaciami NPC reprezentujgcymi instytucje, innych mtodych delegatow i

delegatki oraz interesariuszy i interesariuszki spotecznosci.

€ Zagadki oparte na wspotpracy: gracz tgczy fragmenty traktatow UE,
strategii na rzecz mtodziezy i ram prawnych, aby odblokowac wiedze

proceduralng potrzebng na kazdym etapie.
€ Zadania obejmujqg:

€ Wyzwanie 1 (Ustalanie programu dziatan): zbadaj potrzeby spotecznosci,
analizujgc studia przypadku, a nastepnie ustal kolejnos¢ priorytetdéw
polityki na prostej siatce porownujgcej pilnos¢ kazdego problemu z

liczbg osdb, ktdrych dotyczy.

€ Wyzwanie 2 (Konsultacje): przeprowadz wirtualne konsultacje z
réznorodnymi grupami mtodziezy z catej Europy, rownowazgc

perspektywy regionalne i poszukujgc wspolnych stanowisk.

€ Wyzwanie 3 (Negocjacje): wez udziat w dyskusji komisji, podczas ktorej
przedstawiciele i przedstawicielki instytucji reagujg na propozycje w serii
rozmdw z odpowiedziami wielokrotnego wyboru. Kazdy wybér - obrona
podstawowej zasady albo przyjecie kompromisu - prowadzi rozmowe

inng Sciezkg i zmienia wymagany sposob modyfikacji propozycii.
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€ Wyzwanie 4 (Przyjecie): przedstaw ostateczng propozycje zgromadzeniu

Szablon scenariusza gry

plenarnemu, odpowiedz na krytyczne pytania i zdobgdz wiekszosc

gtosdw, uruchamiajgc koalicje zbudowane podczas gry.

Rola gracza

Gracz wciela sie w Sam Okafor (domysine imie, ktére mozna zmienic; postac

neutralna ptciowo), dwudziestoletnig osobe studivjgcq i nalezgcqg do lokalnej

rady mtodziezowej, ktéra organizowata wydarzenia spoteczne, lecz nigdy nie

angazowata sie w polityke na szczeblu UE. Sam jest osobqg ciekawq Swiata,

ale niepewnaq, czy instytucje rzeczywiscie stuchajg mtodych ludzi. Wybiera

obszar polityki, ktory bedzie promowac: edukacje, klimat, prawa cyfrowe lub

wtgczenie spoteczne - najwazniejszych interesariuszy oraz podejscie

pragmatyczne, idealistyczne albo nastawione na budowanie konsensusu.

Wybory te ksztattujq propozycje, koalicje i wynik gtosowania konhcowego.

Profile postaci NPC
Imie i Rola w opowiesci i funkcja w rozgrywce Cechy osobowosci
nazwisko
Dr. Eleni Mentorka i przewodniczka po Spokojna,
Vassiliadis instytucjach. Starsza doradczyni metodyczna,
European Youth Forum, ktéra od dwoch | 9teloko
zaangazowana.

dekad tgczy organizacje mtodziezowe z
instytucjami UE. Udziela wskazéwek
proceduralnych, wyjasnia ramy prawne i
zacheca gracza do strategicznego

myslenia o koalicjach.

Uwaznie stucha
przed udzieleniem
odpowiedzi. Wierzy
w system, ale
dostrzega jego
wady. Zacheca do
argumentacji opartej

na dowodach.

Rafi

Sojusznik i drugi delegat.

Peten pasji,
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Johansson Dwudziestojednoletni skandynawski nastawiony na

aktywista klimatyczny z oddolnej sieci wspdtprace,

mtodziezowej. Wyjasnia nieformalne czasami niecierpliwy.

kanaty uczestnictwa, proponuje Z przekonaniem
/e . mowi o
wspotfirmowanie propozycii i pyta, czy
) ) L o sprawiedliwosci
instytucje rzeczywiscie wzmacniajqg ) . )
klimatycznej. Ceni

sprawczos$¢ mtodych ludzi, czy tylko L,
P Y vy autentycznosce

sprawiajg wrazenie sprzyjajgcych bardziej niz protokdt

wtqczeniu. kwestionuje jezyk
biurokratyczny.
Commissioner | Oponentka o niejednoznacznej roli. Profesjonalna,
Hanna Berger | Fikcyjna komisarz UE ds. mtodziezy i sprawiedliwa,
demokraciji, ktéra przewodniczy wymagajqca. Nie

obradom plenarnym. Popiera lekcewazy innych,

. .. ale oczekuje
uczestnictwo mtodziezy, ale wymaga,
) rzetelnosci. Szanuje
aby propozycje byty wykonalne, zgodne

dobrze
Z prawem i mozliwe do zastosowania

przygotowane
ponad granicami; sprzeciwia sie argumenty i
niejasnemu idealizmowi i domaga sie nagradza
konkretnych planow. delegatow i

delegatki

wykazujgcych

znajomos¢ procedur

UE.
;-l Opcje dialogowe, wybory i konsekwencje
I BN
Dialog lub dylemat Dostepne opcje (2-3) Konsekwencje krétko- i

diugoterminowe

Wyzwanie 1 O A) Wybierz rGwnos¢ w O A) Rafiudziela

(Ustalanie programu edukaciji, koncentrujgc sie
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dziatan): dr
Vassiliadis
przedstawia trzy
konkurujgce
potrzeby
spotecznosci. Gracz
musi zdecydowac,
ktory problem bedzie
promowac jako
priorytet polityki,
wiedzqc, ze wybor
ten uksztattuje caty

przebieg szczytu.

na rownym dostepie do
wysokiej jakosci ksztatcenia
w panstwach cztonkowskich
UE.

B) Wybierz prawa cyfrowe,
proponujgc silniejszg
ochrone danych mtodych
ludziiich bezpieczenstwa w
internecie.

C) Wybierz wtgczenie
spoteczne, odpowiadajgc
na bariery napotykane przez
marginalizowane

spotecznosci mtodziezowe.

wsparcia, ale
edukacja nie jest
postrzegana jako
pilna; budowanie
koalicjiwymaga
wiekszego wysitku.
B) Dr Vassiliadis
chwali aktualnos¢
tematu; tatwigj
zdoby¢ sojusznikow,
lecz konkurencja jest
silniejsza.

C) Berger wskazuje
na duzg ztozonose
wdrozenia; sukces
wymaga
mocniejszych

dowoddw.

Wyzwanie 2
(Konsultacje): gracz
musi przedstawic
badania dotyczgce
swojej polityki
zroznicowanemu
panelowi. Rafi
sugeruje, ze same
surowe dane nikogo
nie przekonajaq,
podczas gdy dr

Vassiliadis nalega na

rygor

A) Przedstaw wytgcznie
dane iloSciowe Eurostatu i
oficjalne sprawozdania UE,
aby zbudowac
argumentacije opartq
wytgcznie na dowodach.
B) Potgcz dane statystyczne
Z osobistymi relacjami z
mtodziezowych grup
fokusowych, aby stworzy¢
przekonujgcg emocjonalnie

narracje.

C) Podczas sesji zorganizuj

A) Berger docenia
rygor, ale uwaza
podejscie za
oderwane od
rzeczywistych
doswiadczen;
umiarkowany wzrost
wiarygodnosci.

B) Zaréwno
Vassiliadis, jak i Rafi
udzielajg poparcia;

potgczenie

&
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metodologiczny.

wirtualne konsultacje na
zywo z mtodymi delegatami i
delegatkami z
niedostatecznie
reprezentowanych

regionow.

dowoddw z narracjq
wzmachia
propozycje.

C) Konsultacje na
zywo robig wrazenie
na delegatach i
delegatkach, ale
zwiekszajq presje
czasu; duze
zaangazowanie i

ryzyko opdznien.

Wyzwanie 3
(Negocjacije):
rozpoczyna sie
posiedzenie komisji.
Osoba
reprezentujgca
instytucje proponuje
istotne poprawki do
propozycji gracza.
Gracz musi
zdecydowac, jak
zareagowac pod

presjg czasu.

A) Pozostan przy pierwotnej
propozycji, argumentujqc, ze
kompromis ostabitby jej
wptyw na spotecznosci,
ktérym ma stuzyc.

B) Przyjmij poprawki
poszerzajgce zakres
propozycji, zdobywajgc
sojusznikdw, ale ryzykujgc
utrate koncentracii.

C) Zaproponuj etapowy plan
wdrozenia, ktéry odpowiada
na obawy komisji,
zachowujgc podstawowe

zasady.

A) Rafi podziwia
zdecydowanie, ale
propozycja fraci
poparcie komisji;
ryzyko odrzucenia.

B) Szersza koalicja
zdobywa poparcie
komisji, ale czesc¢
pierwotnych
zwolennikow i
zwolenniczek uwaza,
Ze propozycja zostata
ostabiona.

C) Vassiliadis chwali
strategie; etapowy
plan zadowala
idealistow i
pragmatykow —

najlepszy wynik.

&
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Wyzwanie 4
(Przyjecie): zbliza sie
gtosowanie
plenarne. Komisarz
Berger prosi gracza o
przedstawienie

ostatecznej

propozyciji. Styl
prezentacji wptynie

na wynik.

A) Przedstaw formalng
prezentacje opartg na
danych, odpowiadajgcg
stylowi komunikacji

instytucjonalnej.

B) Zastosuj narracje opartqg
na opowiesci,
rozpoczynajgc od osobistej
anegdoty o znaczeniu

uczestnictwa mtodziezy.

C) Zapros Rafiego oraz
osobe reprezentujgcqg
spotecznos¢ do wspdlnej
prezentacji, pokazujgc
proces wspotpracy stojacy

Z4 propozycijq.

A) Berger docenia
profesjonalizm;
umiarkowane
poparcie delegatow i
delegatek cenigcych

formalnosc.

B) Osobista narracja
trafia do odbiorcow;
duze
zaangazowanie, lecz
czesSc¢ delegatow i
delegatek
kwestionuje dowody.
C) Wspdlna
prezentacja pokazuje
przywodzitwo
sprzyjajgce
wtgczeniu; najwiekszy
wptyw na
zgromadzenie
plenarne — Berger

uznaje jq za wzor.

Podsumowanie, omoéwienie i pytania do refleks;ji

€ Po ukonczeniu szczytu zastandw sie nad nastepujgcymi pytaniami:

€ Jakie prawa do udziatu w procesach decyzyjnych UE majg mtodzi

Europejczycy i mtode Europeijki? Ktére konkretne traktaty lub ramy

gwarantujg te prawa?¢

&
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€ Dlaczego budowanie koalicji jest kluczowqg umiejetnoscig w uczestnictwie

demokratycznym?e Czego wyzwanie negocjacyjne nauczyto Cie o
kompromisie2

Komisarz Berger podkreslata, ze propozycje muszg byc wykonalne i
zgodne z prawem. Czy jest to sprawiedliwy wymaog, czy instytucjonalna

bariera dla uczestnictwa mtodziezy? Uzasadnij odpowiedz.

Rafi twierdzit, ze nieformalny aktywizm moze by¢ skuteczniejszy niz
formalne kanaty instytucjonalne. Czy sie z nim zgadzasze Wykorzystqj

przyktady z gry i wtasnego doswiadczenia.

W jaki sposdb zasada pomocniczosci tgczy lokalne rady mtodziezowe z

instytucjami szczebla europejskiego?¢ Diaczego to powigzanie jest wazne?
Czy po ukonczeniu gry masz wieksze czy mniejsze przekonanie, ze Twdj
gtos moze wptywac na polityke UE2 Co nalezatoby zmienic, aby

zwiekszy¢ uczestnictwo mtodziezy?
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g Zrédta i dodatkowe materiaty

+ Komisja Europejska. (b.d.). Strategia UE na rzecz mtodziezy na lata 2019-

2027. https://youth.europa.eu/strategy _en

+ European Youth Forum. (b.d.). Uczestnictwo mtodziezy.

https://www.youthforum.org/

+ Parlament Europejski. (b.d.). Mtodziez w UE.

https://www.europarl.europa.eu/factsheets/en/sheet/141/youth

+ Rada Europy. (2015). Zmieniona Europejska karta uczestnictwa mtodych
ludzi w zyciu lokalnym i regionalnym.

https://rm.coe.int/doc/0200001680702379

Unie Europejska

Sfinansowano ze srodkdw Unii Europejskiej. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie
poglgdami i opiniami autora lub autordw i niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i
opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agenciji Wykonawczej ds. Edukacii i Kultury

(EACEA). Unia Europeijska ani EACEA nie ponoszg za hie odpowiedzialnosci.

Kod projektu: KA220-YOU-000286883
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