‘ aE u&gll‘ll'l)EESo Szablon scenariusza gry

One Town, Many Stories: Exploring

european citizenship through local and

shared belonging

Q Gtéwny temat i warto$¢ europejska

€ Gloéwne tematy: rozwdj obywatelstwa europejskiego, ze szczegdlnym

uwzglednieniem zwigzku miedzy tozsamosciq lokalng lub narodowqg a
wspdolnym poczuciem przynaleznosci europejskiej. Gra stawia pytanie, czy
te tozsamosci muszg ze sobq konkurowac, czy tez mogg wspodtistniec,
wykorzystujgc jako przestrzen do ich zbadania doroczny festiwal

dziedzictwa w matym miescie.

€ Wartosci europejskie: demokracja i rownosé, wspierane przez
praworzgdnosc (uprawnione i przejrzyste podejmowanie decyzji) oraz
prawa cztowieka (prawo wszystkich mieszkancow, w tym oséb nowo

przybytych, do przynaleznosci i bycia wystuchanymi).

Cele edukacyjne

v Wyjasnic, w jaki sposdb obywatelstwo europejskie rozwijato sie rownolegle

z tozsamosciq narodowq i lokalng, a nie w celu ich zastgpienia.

v Rozpoznawac konkretne sytuacije, w ktérych przynaleznos¢ lokalna i

europejska mogg sie wzajemnie wzmacniac.

v' Oceniac rozbiezne obawy spotecznosci dotyczqgce inicjatyw zwigzanych
z UE, w tym uzasadnione obawy dotyczgce warunkow finansowania lub

utraty kontroli lokalne;j.

v Stosowac umiejetnosci uczestnictwa demokratycznego, takie jak
stuchanie, gromadzenie dowoddw i negocjacje, podczas

podejmowania lokalnej decyzji obywatelskiej.
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v' Poddac refleksji wtasne poczucie jednoczesnej przynaleznosci do wielu

naktadajgcych sie na siebie spotecznosci.

m Opis scenariusza

Gracz wraca do rodzinnego miasta po roku spedzonym poza nim - na
nauce, pracy lub wolontariacie w innym miejscu w Europie - i rozpoczyna
krotkg praktyke w radzie miejskiej w chwili, gdy ruszajg przygotowania do

dorocznego festiwalu Heritage Day.

W tym roku rada musi zdecydowac, czy zachowac festiwal doktadnie w
dotychczasowej formie, jako celebracje legendy o zatozeniu miasta, czy tez
uwzglednic jego nowsze zwiqgzki z Europq, powstate dzieki finansowanemu
przez UE programowi wymiany mtodziezy, ktéry w ciggu ostatnich trzech lat
sprowadzit do miasta nowych mieszkancow oraz przyniost nowe idee |

przyjaznie.

Miasteczko jest spokojne, lecz jego spotecznosc jest rzeczywiscie podzielona.
Czes¢ mieszkancow uwaza, ze festiwal jest jedynym dniem w roku nalezgcym
bezsprzecznie do nich, i obawia sie, ze dodanie watku europejskiego ostabi
jego charakter lub otworzy droge wptywom z zewngtrz. Inne osoby, w tym
nowi mieszkancy oraz wiele mtodych oséb, czujg sie wykluczone z opowiesci,
ktéra jeszcze ich nie uwzglednia. Radny Ferreira przewodniczy komisji
decydujgcej o formule festiwalu. Jest otwarty na argumenty, ale sam

entuzjazm nie sktoni go do pospiechu.

W ramach czterech zadan eksploracyjnych - w archiwum, na rynku, podczas
wystuchania przed radqg oraz w dniu festiwalu - gracz gromadzi dowody,
poznaje odmienne opinie i opracowuje propozycje. Gra nie przedstawia
jednej poprawnej odpowiedzi na pytanie o to, jak powinna wyglgdac
przynaleznosc; prosi gracza o stworzenie rozwigzania, ktdre spotecznosc

moze uznac za sprawiedliwe.
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a Glowne mechaniki i zadania

€ Mapa eksploracji: gracz swobodnie porusza sie po przedstawionej z gory
mapie miasta, obejmujgce] archiwum, rynek, sale rady i teren festiwalu,
typowej dla projektow w stylu RPG Maker, i odblokowuje nowe obszary

wraz z wykonywaniem zadan.

€ Zadania postaci NPC: kazda gtodwna lokalizacja oferuje krotkie zadanie
obejmujgce dialog, proste dziatania badawcze oraz gromadzenie
przedmiotéw lub informacii, na przyktad opinii mieszkancodw i mieszkanek

albo dokumentéw archiwalnych.

€ Wskaznik przynaleznosci: prosty wskaznik o dwdch osiach - Local Trust
[zaufanie lokalne] i European Openness [otwartos¢ europejska] - zmienia
sie zaleznie od wybordw gracza, nie premiujgc zadnej skrajnosci kosztem
zrbwnowazonego podejscia.
€ Wiarygodnosé w radzie: zasdb budowany dzieki uczciwym wyborom
opartym na dowodach, niezbedny do odblokowania najlepszego
zakonczenia podczas finatowego wystuchania.
€ Zadania obejmujq:
v' Zadanie 1: zbadaj archiwum miegjskie;
v' Zadanie 2: zbierz opinie mieszkancow na rynku;
v' Zadanie 3: obron projekt propozycji podczas wystuchania przed radg;

v' Zadanie 4: zaprojektuj dzien otwarcia festiwalu i okresl jego narracje.

Rola gracza

Gracz wciela sie w Robin, osiemnastoletnig osobe pochodzgcqg z miastaq,

ktora wtasnie wrdcita do domu po pobycie za granicg w ramach
europejskiego programu mobilnosci mtodziezy. Robin nie ma poczgtkowo
ustalonego zdania: odczuwa zarowno dume z lokalnej tradyciji, jak i
ciekawosc¢ szerszych wiezi europejskich.

Jako osoba odbywajgca praktyke w radzie gracz ma rzeczywistq

sprawczos$¢: wybiera dowody, ktérym nada priorytet, mieszkancow, z ktérymi

3
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sie skonsultuje, oraz sposob przedstawienia ostatecznej propozycji dotyczgcej

Szablon scenariusza gry

festiwalu. Wybory gracza ksztattujg zaréwno wskaznik przynaleznosci, jak i to,

ktére postacie NPC stang sie jego sojusznikami do konhca gry.

$17Y Profile postaci NPC

Imie i Rola w opowiesci i funkcja w rozgrywce Cechy osobowosci
nazwisko

Mara Mentorka i archiwistka miejska. Prowadzi Cierpliwa, ciekawa
lokalne muzeum dziedzictwa i od frzydziestu Swiata, lubigca dtugie
lat dokumentuje historie miasta, w tym fale opowiesci. Uwaza, ze
migracji i wymiany, ktére ksztattowaty je na tozsamosc jest
dtugo przed powstaniem UE. Prowadzi gracza | wielowarstwowa, a nie
przez zadania w archiwum, przedstawiajgc oparta na rywalizacji.
kontekst historyczny podwazajgcy proste Zacheca gracza do
narracje oparte na podziale ,,my kontra oni”. zadawania pytan zamiast

przyjmowania tatwych
odpowiedzi.

Iris Sojuszniczka i przyjaciétka z dziecinstwa. Serdeczna, lojalnag,
Prowadzi miejskie cenfrum mtodziezowe i czasami przyjmujgca
wspotorganizuje doroczny festiwal Heritage postawe obronng wobec
Day. Pomaga graczowi zbierac podpisy, lokalnych tradycii.
konsultowac pomysty z innymi mtodymi Otwarta na argumenty,
mieszkancami i mieszkankami oraz poruszac gdy okazuje sie jej
sie po spotecznej mapie miasta. W gtebi duszy | szacunek, zamiast mowic,
obawia sie, ze rozmowy o ,,Europie” zepchng | ze sie myli. tatwo sie
na dalszy plan wazne dla niej lokalne fradycje. | Smieje i szybko zaczyna

sie martwic.

Councillor | Oponent o niejednoznacznej roli. Wieloletni Pragmatyczny,

Ferreira radny miejski przewodniczgcy komisji sceptyczny, opiekunczy
decydujgcej o przysztosci festiwalu. Szczerze wobec swojej
troszczy sie o przetrwanie gospodarcze miasta | spotecznosci. Reaguje na
i obawia sie, ze miejskie srodki powigzane z dowody i konkretne

&
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unijnym programem wymiany mogq wigzac
sie z dodatkowymi warunkami lub ostabic
kontrole lokalng. Nie jest wrogo nastawiony do
Europy, ale nie jest przekonany, ze stuzy ona

interesom tego konkrethego miasta.

lokalne korzysci, a nie na
hasta. Potrafi zmienic
zdanie, gdy okazuje mu
sie szacuneki

przedstawia dowody.

131 Opcije dialogowe, wybory i konsekwencje

Dialog lub dylemat Dostepne opcje (2-3) Konsekwencje krétko- i
diugoterminowe
Zadanie 1 (Archiwum): O Doktadnie zbadaj Q Iris odczuwa ulge i udziela
Mara pokazuje graczowi legende o zatozeniu wsparcia; radny Ferreira
dwa konkurencyjne miasta, aby jest zadowolony, lecz gracz
projekty tegorocznego uhonorowaé wersje ma pozniej mniej
motywu Heritage Day - znang juz wiekszosci dowodow na poparcie
jeden skupiony wytgcznie mieszkancow i szerszej propozyci.
na legendzie o zatozeniu mieszkanek. Q Gracz zdobywa mocne
miasta, drugi O Zbadaj lokalny wptyw dowody przemawiajgce za
uwzgledniajgcy takze programu wymiany, zmiang, ale Iben uwaza, ze
finansowany przez UE aby zbudowad starsza historia miasta
program wymiany, ktéry w argumentacje na zostaje zepchnieta na
ostatnich latach rzecz motywu dalszy plan; poziom
przyciggngt nowych wspolnej zaufania nieznacznie
mieszkancow i mieszkanki przynaleznosci. spada.
oraz nowe idee. Gracz Q Podziel czas rbwno Q Relacje z obiema
musi zdecydowaé, ktérg miedzy oba tematy, postaciami NPC pozostajqg
wersje zbada najpierw. ryzykujgc mniejszqg zrownowazone, ale Mara
gtebie analizy zauwaza, ze w niektorych
kazdego z nich, ale miejscach badania sg
uzyskujgc wiekszg powierzchowne, co pozniej
rownowage. zmniejsza wiarygodnosc
gracza w oczach radnego.
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Zadanie 2 (Rynek):
podczas cotygodniowego
targu mieszkancy i
mieszkanki przedstawiajqg
rézne opinie na temat
dodania do festiwalu
elementu ,,Europe Day".
Gracz musi zdecydowad,
jak zebrac te opinie i

przedstawic je radzie.

Lbierz tylko opinie
popierajgce wtasng
propozycje gracza,
aby przedstawic
mocniejsze
argumenty.

Lbierz
reprezentatywny
zestaw opinii, takze

krytycznych, i

przedstaw je uczciwie.

Catkowicie pomin
rynek i oprzyj sie na
oficjalnych danych

statystycznych.

Q Poczgtkowo propozycja

wydaje sie przekonujgca,
ale radny Ferreira pdzniej
odkrywa braki, a poziom
zaufania gwattownie
spada.

Przygotowanie trwa dtuzej,
ale rada docenia
przejrzystosc;
dtugoterminowa
wiarygodnos$¢ gracza
wzrasta w oczach
wszystkich trzech postaci
NPC.

Propozycja wydaje sie
oderwana od
rzeczywistych
mieszkancow; Iris ostrzega,
ze ludzie zauwazq, iz nie

zapytano ich o zdanie.

Zadanie 3 (Wystuchanie
przed radqg): gracz
przedstawia projekt
propozycji. Radny Ferreira
zgtasza obawy dotyczgce
warunkéw zwigzanych z
finansowaniem z
programow UE i prosi
gracza o szybkqg

odpowiedz.

Przekonuj, ze zasady
finansowania UE nie
stanowiq
rzeczywistego
ograniczenia, i
zbagatelizuj obawy.
Bezposrednio uznaj
obawy i zaproponuj
klauzule
pozostawiajgcqg
ostateczne decyzje w
gestii rady miegjskie;j.
Zaproponuj

odroczenie

Radny czuje sie
niewystuchany; jego
sprzeciw sie umacnia, a
propozycja niemal upada.
Zaufanie radnego wyraznie
ro$nie; ta opcja otwiera
najlepszg droge do
zdobycia wiekszosci w
radzie.

Pozwala zyskac¢ czas, ale
Iris obawia sie, ze przed
kolejnym posiedzeniem

ostabng zaréwno

&
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gtosowania do czasu
przeprowadzenia

dodatkowych badan.

dynamika dziatan, jak i

zainteresowanie mtodziezy.

Zadanie 4 (Dzien
festiwalu): zostaje
zaprezentowana
ostateczna formuta
festiwalu. Gracz wybiera
narracje przemaowienia
otwierajgcego
skierowanego do
mieszkancow oraz
partneréw
odwiedzajgcych miasto w
ramach finansowanego
przez UE programu

wymiany.

Przedstaw ten dzien
wytgcznie jako
celebracje legendy o
zatozeniu miasta.
Przedstaw ten dzien
jako jedng opowiesc¢ z
wieloma rozdziatami -
lokalnym,
regionalnym i
europejskim -
opowiadanymi obok
siebie.

Skoncentruj narracje
dnia przede wszystkim
na partnerstwie UE,
pomniejszajgc
znaczenie lokalnej

tradyciji.

Spotyka sie z cieptym
przyjeciem lokalnej
spotecznosci, lecz
partnerzy wymiany oraz
nowi mieszkancy czujq sie
wykluczeni z opowiesci o
miescie.

Najlepszy ogdiny wynik:
mieszkancy, radny Ferreira
oraz partnerzy wymiany
Czujq sie reprezentowani;

powstaje formuta, ktérg

mozna powtarza¢ co roku.

Partnerzy wymiany sq
zadowoleni, ale wielu
wieloletnich mieszkancow
uwaza, ze tozsamosc ich
miasta zostata zastgpiona
inNng narracjqg; pojawia sie

lokalny sprzeciw.

Podsumowanie, oméwienie i pytania do refleks;ji

Po ukonczeniu gry zastandw sie nad nastepujgcymi pytaniami:

€ Co oznacza jednoczesna przynaleznos¢ do miasta, panstwa i Europy?

Czy jedna z tych wspdlnot musi by¢ najwazniejsza?

€ Obawy radnego Ferreiry nie wynikaty z wrogosci wobec Europy. Co

sprawiato, ze jego zastrzezenia byty uzasadnione, nawet jesli sie z nimi nie

zgadzates lub nie zgadzatase

&
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€ W jaki sposéb gra pokazata, ze tozsamose lokalna i europejska mogg sie

wzajemnie wzmacniac, zamiast ze sobg konkurowac?2

& Jak rzeczywiste miasto w Twoim kraju mogtoby podejs¢ do podobnej

decyzji? Jak wyglgdatby sukces?e

g Irédta i dodatkowe materiaty

+ Komisja Europejska. (b.d.). Obywatelstwo UE.

https://commission.europd.eu/get-involved en

+ Parlament Europejski. (b.d.). Prawa obywateli i obywatelstwo UE.

https://www.europarl.europa.eu/factsheets/en/sheet/146/citizens-rights-

and-eu-citizenship

+ Rada Europy. (b.d.). Tozsamosc¢ i przynaleznosc w réznorodnej Europie.

https://www.coe.int/en/web/compass

+ Risse, T. (2010). Wspdlnota Europejczykdw?2 Tozsamosci transnarodowe i
sfery publiczne. Cornell University Press.
https://www.jstor.org/stable/10.7591/].ctt7v8r0

+ Unia Europejska. (1992). Traktat o Unii Europejskiej (Traktat z Maastricht).
Dziennik Urzedowy Wspodlnot Europejskich. hitps://eur-

lex.europa.eu/eli/treaty/teu/sian/eng

Unie Europejska

Sfinansowano ze srodkdw Unii Europejskiej. Wyrazone poglady i opinie sq jedynie
poglgdami i opiniami autora lub autordw i niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i
opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agenciji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury

(EACEA). Unia Europeijska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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