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Stars, Anthems & Mottos: The Symbols That

Unite Europe

Q Gtowny temat i wartos¢ europejska

€ Gléwny temat: symbole jednosci europejskiej. Gra przybliza historie,

znaczenie irole wspodlnych symboli reprezentujgcych projekt europeijski, w
tym flagi europejskiej, hymnu, Dnia Europy, motta i euro.

¢ Omawiane wartosci europejskie: demokracja, solidarnosé, rownosc i
prawa cztowieka. Dzieki interaktywnej rozgrywce gracze analizujg, w jaki
sposdb wspdlne symbole wspierajg tozsamose zbiorowq przy

jednoczesnym poszanowaniu réznorodnosci kulturowe.

Cele edukacyjne

Po ukonczeniu gry gracz powinien potrafi¢:

v Wskazac piec¢ gtdbwnych symboli Unii Europejskiej i wyjasnic ich
pochodzenie.

v' Porownac zamierzone znaczenie kazdego symbolu ze sposobem, w jaki
jest on obecnie postrzegany przez obywateli i obywatelki.

v Ocenic role wspdlinych symboli w budowaniu tozsamosci zbiorowej w
zréznicowanych spoteczenstwach.

v' Wykorzystac wiedze o symbolach europejskich do analizy wspdtistnienia

jednosci i roznorodnosci w motcie UE.

v Wyjasni¢c demokratyczne procesy, w ramach ktérych przyjeto te symbole.

m Opis scenariusza

Jest rok 2027. Parlament Europejski uruchomit wystawe objazdowq ,,Unity in
Symbols”, ktéra ma odwiedzac szkoty, osrodki spoteczne i przestrzenie

publiczne w catej Europie. Jednak w noc poprzedzajgcq uroczyste otwarcie
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awaria zasilania zaktdcita dziatanie ekrandw cyfrowych, mieszajgc fakty,

daty i obrazy dotyczgce najwazniejszych symboli UE.

Gracz wciela sie w mtodg osobe koordynujgcg wystawe, ktéra musi
przywrocic prawidtowq tres¢ ekrandw przed przybyciem zwiedzajgcych. W
pieciu salach tematycznych poswieconych kolejno fladze, hymnowi, Dniu
Europy, mottu i euro gracz bada archiwa historyczne, przeprowadza
wywiady z wirtualnymi osobami zwiedzajgcymi z réznych panstw oraz

rozwigzuje zagadki, aby odtworzy¢ rzetelne informacije.

Po drodze gracz poznaje rézne opinie na temat znaczenia symboli dla oséb z
odmiennych srodowisk i odkrywa, ze jednos¢ nie wymaga jednolitosci.
Gtownym wyzwaniem jest nie tylko zachowanie poprawnosci faktograficznej,
lecz takze zrozumienie, dlaczego symbole te sg wazne dla réznych
spotecznosci oraz w jaki sposdb odzwierciedlajg wspdlne wartosci

demokratyczne, a nie perspektywe jednego panstwa.

O Glowne mechaniki i zadania

¢ GCratgczy eksploracije, rozwigzywanie zagadek, quizy i drzewa decyzyjne.
W kazdej z pieciu sal tematycznych gracz musi wykonac zestaw zadan,
aby przywrécic¢ prawidtowq tres¢ ekspozycii.
o Eksploracja: gracz porusza sie po interaktywnych przestrzeniach,

oglgda przedmioty i czyta dokumenty archiwalne.

o Quizy: pytania faktograficzne wielokrothego wyboru i zadania
polegajgce na dopasowywaniu sprawdzajq wiedze o pochodzeniu,

datach i znaczeniu symboli.

o Rozwigzywanie zagadek: gracz porzgdkuje pomieszane osie czasu,
dopasowuje symbole do wtasciwych opisdw i odszyfrowuje wskazowki

historyczne.

o Drzewa decyzyjne: w kluczowych momentach gracz wybiera sposéb
przedstawienia informaciji zréznicowanym grupom odbiorcow,

rownowazqc rzetelnosc i wrazliwosc.
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€ Zadania obejmujqg:
€ Sala 1 (Flaga): odtwérz historie kregu dwunastu gwiazd i wyjasnij,
dlaczego wybrano liczbe dwanascie.
€ Sala 2 (Hymn): wystuchaj fragmentow muzycznych, wskaz wtasciwg
wersje ,,Ody do radosci”, a nastepnie poznaj jej pochodzenie.
€ Sala 3 (Dzien Europy): uporzgdkuj wydarzenia historyczne na osi czasu,

aby zrozumiec¢ znaczenie 9 maja.

€ Sala 4 (Motto): zbierz opinie wirtualnych obywateli na temat znaczenia
moftta ,Zjednoczona w réznorodnosci”, a nastepnie opracuj podpis do

ekspozyciji.

€ Sala 5 (Euro): dopasuj wzory monet euro do odpowiednich panstw i

zbadaj, w jaki sposdb wspdlna waluta odzwierciedla wspobtprace.

Rola gracza

Gracz wciela sie w Alex Renier (domysine imie, ktére mozna zmienic; postac
neutralna ptciowo), dziewietnastoletniq osobe studiujgcg i odbywajagcq
praktyke z zakresu dziedzictwa kulturowego w Parlamencie Europejskim. Alex
zostaje gtownq osobq koordynujgcg wystawe ,,Unity in Symbols”. Ze wzgledu
na wielokulturowe pochodzenie Alex osobiscie interesuje sie tym, co tgczy
Europe. Gracz decyduje o sposobie podejscia do kazdej sali, wyborze
najwazniejszych zrédet oraz sformutowaniu podpisdw do ekspozycji. Alex
moze podkreslac rzetelnos¢ historyczng, oddziatywanie emocjonalne albo
reprezentacije sprzyjajgcq wtgczeniu, a wybory te wptywajg na reakcje

wirtualnych oséb zwiedzajgcych pod koniec gry.

Profile postaci NPC
Imie i Rola w opowiesci i funkcja w rozgrywce Cechy osobowosci
nazwisko
Dr. Maren Mentorka i przewodniczka. Przedstawia Cierpliwa,
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Solis kontekst historyczny i zacheca gracza do kompetentna,
krytycznego myslenia o kazdym symbolu. wspierajgca. Mowi
Udziela wskazéwek, gdy gracz napotyka spokojnie i zadaje
trudnosci. pytania sokratejskie.

Yara Sojuszniczka i druga osoba odbywajgca Dociekliwa, nieco

Lindqgvist praktyke. Pomaga graczowi zbierac opinie | sceptyczna,
osob zwiedzajgcych i przedstawia serdeczna. Lubi
odmienny punkt widzenia, czasami dyskusje, ale zawsze
kwestionujgc rzeczywiste znaczenie symboli | okazuje szacunek.
dla mtodszych pokolen.

Tomasz Oponent o niejednoznacznej roli. Lokalny Bezposredni,

Brandt dziennikarz, ktéry uwaza, ze wystawa elokwentny,
nadmiernie upraszcza tozsamose pryncypialny. Nie jest
europejskg. Zadaje graczowi frudne wrogi, lecz
pytania, lecz kieruje sie zrozumiatg troskg o zdecydowanie
lokalne kultury. krytyczny. Szanuje

argumenty oparte
na dowodach.

131 Opcje dialogowe, wybory i konsekwencje

Dialog lub dylemat

Dostepne opcje (2-3)

Konsekwencje krétko- i

diugoterminowe

Sala 1 (Flaga): osoba

zwiedzajgca twierdzi,

ze dwanascie
gwiazd oznacza
pierwotne panstwa
cztonkowskie UE.
Tomasz styszy te
wypowiedz i stawia

Alex przed wyborem:

O A) Uprzejmie sprostuj
wypowiedz, wyjasnigjgc, ze
dwanascie gwiazd
symbolizuje jednosc i petnie.

O B) Zgddz sie z osobqg
zwiedzajgcq, aby unikngc
konfliktu, liczgc, ze Tomasz

tego nie zauwazy.

O C) Zapros osobe

O A) Osoba zwiedzajgca
docenia sprostowanie;
poziom zaufania

wzrasta.

O B) Tomasz publikuje
krytyczng uwage o
rzetelnosci wystawy;
poziom zaufania

spada.
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sprostowac jg czy sie

Z nig zgodzic.

zwiedzajgcq do wspdlinego
poznania sali i odkrycia

odpowiedszi.

C) Osoba zwiedzajgca
staje sie aktywnym
uczestnikiem lub
uczestniczkg sali;
najwiekszy wzrost

zaufania.

Sala 2 (Hymn): Yara
zastanawia sie, czy
,,Oda do radosci”
jestistotna dla
mtodych ludzi. Gracz
musi zdecydowac,
jak zaprezentowac

hymn.

A) Skup sie na historycznym
pochodzeniu hymnu i jego
przyjeciu przez UE.

B) Uznaj argument Yary i
zaproponuj przygotowanie
nowoczesnego remiksu do
ekspozyciji.

C) Popros Yare o
przeprowadzenie wywiadow
Z osobami zwiedzajgcymi na
temat znaczenia muzyki i

uwzglednienie odpowiedzi.

A) Dr Solis chwali
doktadnos¢ badan;
Yara pozostaje
nieprzekonana.

B) Yara reaguje
entuzjastycznie; dr Solis
ostrzega przed
odejsciem od oficjalnej

narracji.

C) Obie postacie NPC
doceniajg podejscie
oparte na wspobtpracy;
osoby zwiedzajgce

bardziej sie angazujq.

Sala 3 (Dzien Europy):
wirtualne osoby
zwiedzajgce
twierdzqg, ze 9 maja
nie ma znaczeniaq,
poniewaz UE rowniez
mierzy sie z
problemami. Gracz
musi okreslic narracje

ekspozyciji.

A) Przedstaw 9 maja
wytgcznie jako historyczne
upamietnienie deklaracii
Schumana.

B) Uznaj wyzwania stojgce
przed UE, jednoczesnie
wyjasniajgc znaczenie
pamieci o jej ideatach
zatozycielskich.

C) Zapros osoby
zwiedzajgce do zapisania
wtasnych refleksji na temat

wspotczesnego znaczenia

O A) Ekspozycja jest
rzetelna pod
wzgledem faktow,
lecz mato
angazujgca
emocjonalnie;
umiarkowane

zaangazowanie.

O B) Osoby
zwiedzajgce
pozytywnie reagujq
na zrbwnowazong

narracje; poziom

(A

ooo

BE@‘:
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pokoju.

zaufania wzrasta.

C) Element
interaktywny
wywotuje duze
zaangazowanie;
Tomasz zauwaza,
ze pozwala unikng¢

trudnych pytan.

Sala 4 (Moftto):
Tomasz pyta Alex, jak
motto ,Zjednoczona
w roznorodnosci”
moze byc
autentyczne, skoro
niektére spotecznosci

czujqg sie wykluczone.

O A) Bron motta, przytaczajgc
przyktady unijnych polityk
witqgczenia spotecznego.

O B) Zgddzsie, ze motto
Wyraza aspiracje, a nie opis
rzeczywistosci, i przedstaw
obie perspektywy.

O C) Popro$ Tomasza o
przygotowanie krotkiej
wypowiedzi do ekspozycji
przedstawiajgcej jego punkt

widzenia.

A) Wyuczona
obrona nie robi
wrazenia na
Tomaszu; poziom

zaufania spada.

B) Zarbwno Tomasz,
jak i dr Solis
doceniajg
zZnivansowane
podejscie; najlepszy
wynik pod
wzgledem
wiarygodnosci.

C) Tomasz docenia
zaproszenie; jego
wktad wzbogaca

ekspozycje.

Podsumowanie, omoéwienie i pytania do refleksji

Po ukonczeniu wystawy zastandw sie nad nastepujgcymi pytaniami:

€ Dlaczego flaga europejska ma dwanascie gwiazd, zamiast po jednej dla

kazdego panstwa cztonkowskiego? Co ten wybdr mowi o wartosciach

stojgcych za jej projektem?

&
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€ Hymn UE nie ma oficjalnego tekstu. Czy jest to jego mocna, czy staba

*

strona?¢ Dlaczego?¢

Czym motto ,,Zjednoczona w réznorodnosci” rozni sie od hasta
»Zjednoczona jako jednosc”e Co ta réznica mowi o wartosciach

europejskich?

Czy wspdlne symbole mogq budowac wiez miedzy ludzmi ponad
barierami jezykowymi i kulturowymi¢ Podaj przyktady z gry lub wtasnego
doswiadczenia.

Tomasz twierdzi, ze symbole europejskie czasami nadmiernie upraszczajg

ztozone tozsamosci. Czy sie z nim zgadzasze Uzasadnij swoje stanowisko

dowodami z gry.

Jaki nowy symbol Europy zaproponowatbys lub zaproponowatabys i

dlaczego?

Jak wybory dokonane w grze wptynety na reakcje osdb zwiedzajgcych i
postaci NPC2 Co mdwi to o znaczeniu sposobu przedstawiania informacii
i perspektywy?

Dlaczego wazne jest, aby symbole byty przyimowane w procesach

demokratycznych, a nie narzucane?
W jaki sposdb celebrowanie wspdlnych symboli moze wspotistnie¢ z
poszanowaniem tradycji lokalnych i regionalnych?

Czy po ukonczeniu gry zmienito sie Twoje rozumienie tozsamosci

europejskieje Jesli fak, w jaki sposdb?
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g Irédta i dodatkowe materiaty

+ Komisja Europejska. (b.d.). Flaga europejska. https://european-

union.europd.eu/principles-countries-history/symbols/european-flag en

+ Komisja Europejska. (b.d.). Zjednoczona w réznorodnosci.

https://european-union.europa.eu/principles-countries-

history/symbols/eu-motto _en

+ Fontaine, P. (2018). Europa w 12 lekcjach. Urzgd Publikacji Unii
Europejskiej. https://op.europa.eu/en/publication-detail/-
/publication/a5ba73cé-3céa-11e8-bsfe-01aa75ed71al

Dofinansowane przez \

Unie Europejska

Sfinansowano ze srodkdw Unii Europejskiej. Wyrazone poglgdy i opinie sq jedynie
poglgdami i opiniami autora lub autordw i niekoniecznie odzwierciedlajq poglgdy i
opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agenciji Wykonawczej ds. Edukaciji i Kultury

(EACEA). Unia Europeijska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

Kod projektu: KA220-YOU-000286883
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